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Lo dltimo en la tecnologia de microinformatica.

tu concesionario INVESTRONICA.




Direclor Edilorial
José |, Gomez-Cenluridn
Director Ejecutivo
Domingo Gomez
Redactor Jele
Africa Pérez Tolosa
Disefo
Jesis Iniesta

Magueta
Rosa Maria Capitel
Redaccion
José Maria Diaz
Gabriel Nieto
Colaboradores
Jesis Alonso, Lorenzo Cebeira,
Primitivo de Francisco,
Ralael Prades
lia
Javier inez
Carios Candal
Portada
José Maria Ponce

Dibujos
Manuel Barrocal, J R Ballesteros,
A. Perera, FL. Frontdn, J. Septien,
J.M. Lispaz Moteno

Edita
HOBBY PRESS, SA

Presidente
Maria Andring

Delegado
José | urion

Administrador General
Ernesto Marco

Jele de Publicidad
Marisa Esteban

Secretaria de Publicidad
Concha Guliérrez

Publicidad Barcelona

Isidro

Tel @3 307 11 13
Secretaria de Direcchon

Marisa Cogorro

Suscripciones
M} Rosa Gonzalez
M* del Mar Calzada

Nicolds Morales, 38
Tel: 472 38 58

Deposito Legal:
M-36 5081984
Representanie para Argentina,
Chile, , Cia
ppeontodn ol B g g
Sud América, 1532 Tell: 21 24 64,
L
Derechos Exclusivos
sSinclair Userss, «Sinclair
¥ *Sinciair Projectss de

MICROHOBBY no se hace
necasariamenle solidara de las

.u-- - D e O G oF P O 9D A S ol T 0D 0N S SO 0D & 6

Ao Il - N2 15 - 12 al 18 de febrero de 1985
195 plas. (Sobrelasa Canarias 10 plas)

ESTA

M MICROPANORAMA.

La actualidad en la informética, ofrecida semanalmente

4 TRUCDS ' stecca M. tsita i it S e wsonca

B PROGRAMAS MICROHOBBY, ‘st Onegation Wovles

s

B CONCURSO !\coxces: wies s o ek e

Tragaperras.

. NUEVO. En este nimero ofrecemos un amplio comentarios del «JASPERs,

BB BASIC. suoutinas

B PROGRAMAS DE LECTORES, Posfors & shosa oms s

. HARDWARE. Tefcera y Ultima parte del articulo sobre sinterioridades y funcionamiento

la ULAs.

B2 CONSULTORIO/OCASION.

EDITORIAL

DECLARAMOS LA GUERRA

A LOS PIRATAS

Tenemos la certeza de que son muchos
los lectores de Microhobby cuya ambi-
cion es la de convertirse, en un futuro
préximo, en profesionales de la Informa-
tica. Y también son numerosos, de entre
ellos, quienes suefian con la atractiva po-
sibilidad de llegar a ser programadores
independientes.

Con este fin, muchos de nuestros lec-
tores se preparan a fondo, estudian len-
guajes, ensayan subrutinas e investigan
durante horas. No pocos han dejado
atras, superado, el eficaz pero limitado
Basic, y se adentran, con esfuerzo, en los
tineles procelosos del Cédigo Maquina.

Durante sus largos desvelos ante el or-
denador van pergefiando en su mente los
graficos, detalles y triquifiuelas de un
nuevo juego de propia creacion, o de un
programa de utilidad infinita. Un dia de
estos se sentirdn preparados para poner
manos a la obra, y, otro dia cualquiera,
meses mas tarde, tras muchas, muchisi-
mas horas de trabajo, concluirdn su obra.

Llegado este momento, enviardn su
magnifico programa a una compaiiia es-
pecializada en su distribucién. Firmardn
un acuerdo por el cual, el autor percibi-

rd un porcentaje por cada ejemplar ven-
dido v el programa serd lanzado al mer-
cado.

Si el programador de nuestra historia
desconoce la realidad, al menos la reali-
dad espanola acerca de la comercializa-
cion del software, es posible que se haga
ilusiones desmedidas, y su chasco serd
mayor. Pero si se encuentra medianamen-
te informado, sabrd que, hoy por hoy,
vender entre ochocientas y mil copias de
un programa para Spectrum (por citar el
ordenador mds difundido en nuestro
pais), se considera ya un éxito mas que
notable, y que alin no se conoce ningun
titulo que haya alcanzado las tres mil uni-
dades de venta.

A todo esto, el programa de nuestro
imaginario lector habrd recorrido un ex-
trafio camino subterrdneo y casi invisi-
ble. Docenas de miles de copias de las
mas variadas procedencias pasaran de
mano en mano. Figurard, junto a mu-
chos otros, en anénimas listas fotocopia-
das que cualquier usuario podrd conse-
guir escribiendo al apartado de Correos

(Pasa a pdgina 33)
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SORTEAMOS EL
SEGUNDO «QL»

Una vez mas, hemos proce-
dido al sorteo mensual de un
magnifico «QL» y tres MICRO-
DRIVES con su intarface co-
rrespondiente, entre todas las
suscripciones recibidas en
nuestra redaccion hasta el 31

de diciembre. En esta ocasidn,
los galardonados han sido los
siguientes:

—1. PREMIO, un «QL», que
ha recaido en D. Luis Vernet
Calvo. Pl. Sanis, 12. 5.°-2.” esc.
Dcha. Barcelona 08014, Nome-
ro de suscripcion 4107,

—2.° PREMIO, un Microdrive
con su correspondiente interfa-
ce. Ha recaido en D. Carlos Ma-
sager Riera. G/ Gral, Kirpatrick,
25-3.%. Madrid 28027. Numero
de suscripcion 6416,

—3.° PREMIO, un Microdrive
con interface, que ha recaido
en D. Manuel Bautista Lopez. C/
Nafez de Balboa, 13-5°. Cordo-
ba 14010. Niumero de suscrip-
cidn 7818.

—4.° PREMIQ, un Microdrive
con =u interface comrespondien-
le que ha correspondido a D,
Horst Hildebrandt. P Canovas
del Caslillo, 62-84. Sant Cugatl
del Vallés (Barcelona). Namero
de suscripcion 4783,

El ganador én @l sorteo dal primer
«QL» correspondiente al mes de no-
viembre, D. José Luls Villanueva Go-
mez, que vive en la calle Vicente Es-
cudero, 15 de Valladolid y cuyos da-
tos facilitAbamos en el nimero 9 de
MICROHOBEBY. ha recibido ya su
espléndido premio, en el lranscurso
de una visita a nuestra redaccion.

Aunque la folo no reproduzca cia-
ramente los sentimientos del sefor
Villanueva, su satisfaccién era pa-
tente. De eso, damos fa.

4 MICROHOBBY
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CARICATURIZADO
EL PRINCIPE
CARLOS DE
INGLATERRA

El el Hotel Ritz de Lon-
dres, se ha celebrado recien-
temente una lujosa recep-
cion, motivada por la presen-
tacion del premio Cambridge,
copatrocinado por Sinclair User y
Cases Computer Simulations, con la
presencia del director manager de
Sinclair Research.
El programa ganador, «El princi-
pen, realizado para un Spectrum de
48 K, por John Sherry, recibio un tro-
feo y un cheque de 2.000 libras.
El juego que caricaturiza al princi-
pe Carlos, ha levantado una fuerte po-
lémica entre algunos sectores sociales.
Ademas de ésle, otros cuatro pro-
gramadores mas que consiguieron lle-
gar a la fase final, fueron obsequiados
con 250 libras. Los programas de és-
tos, junio con el del ganador, van a ser
publicados por la compaiia CCS.
El director de Sinclair estaba muy
contento por los resultados obtenidos
con la colaboracion de éstos v CCS,
ya que era una buena manera de fo-
mentar los juegos de simulacion y entretenimiento. En este sentido, recordo
a los medios de informacion que Inglaterra era el pais con mayor poderio
en el campo de los ordenadores personales v que debia hacerse un gran es-
fuerzo entre todas las compaiias para hacer del mercado del Software un
potencial econdmico de similares caracteristicas.

rmr['“ Y COTTAGES

La compafia de reciente creacién, Sterling Sofrware,
ha sacado al mercado su primer juego para la casa Sinclair.
Se trata de Country Cottages, un programa para el Spectrum
de 48 K.
El juego es muy peculiar por cuanto usa lo que ellos
denominan técnica del paisaje, que, seglin parece

| ser, permite mostrar infinitas vistas de los alrededores
donde se sitiia la accién principal del juego. Se
parece al Monopoly, el popular juego de mesa,
en el que como aqui, la compra y venta de propiedades

es la base del juego.




EL FUTURO
DE IMAGINE

La compafiia de Soltwa-
ra, Mastertronic, ha tomado
la distribucion de los ante-
| riores titulos de Imagine,
| tras la quiebra de éslos,

continuando asi la tarea co-
menzada por Beau-Jolly.

Parece ser que el trato ha
sido respaldado por 250,000
libras de pﬂlluiﬂad en TV,
que empezara con una cam- .
pafa en la red British ITV. N o e gume

un Beau-Jolly, se podria
R o oo i e
20 millones de especladores. La campafa ha comenzado con la dis-
tribucién de unos paquetes de juegos especiales durante la pasa-
da campafa de Navidad. En éstos, se inclulan, algunos titulos co-
mo Arcadia y Alchemist, junto a otros més nuevos como es el ca-
so de Comic Cruiser o BC Bill.

Para Colin Ashby, el director de Beau-Jolly, el acuerdo puede ser
beneficioso. «Estamos muy contentos de trabajar con Maslertro-
nic, El mercado de juegos es grande y esta creciendo mucho, cree-
mos que todavia hacen falta varios fabricantes més para conse-
guir extenderlo. El hecho de que Mastertronic haya vendido mas
de medio millén de juegos asi lo demuestra.s

ACUERDO DINAMIC-SILOG

Dinamic, una de las
mas florecientes com-
pafilas espaficlas de
Software, ha llegado re-
cientemente a un
acuerdo con la casa Sl-
LOG, para comerciali-
zar sus programas en
discos. Recordemos

que SILOG, en la actua- porque es la primera vez que
lidad, distribuye en en nuestro pais se va a lanzar
nuestro pais el Interfa- al mercado programas en dis-
ce de Disco, Betadisk, co para el Spectrum, y ade-
de Tecnology Research mas, programas espafioles.

LTD y la Unidad de Con este método, los sufri-

Discos Opus, que han dos usuarios de Spectrum, po-
dotado al Spectrum de drdn acceder a juegos como

unas mayores posibili- BABALIBA o SAIMAZOON,
dades. El proyecto es en unos pocos segundos, lo
Interesante, sobre todo que supone una seria ventaja

frente al cassette, que suele
tardar varios minutos.

La idea es sin duda
alguna, buena, y seria
interesante que las
compafiias de Soft-
ware comenzaran a
seguir el ejemplo.

102 PROGRAMAS

Ediciones Elisa/E.P.S.l. 240 paginas

Alguien que sabia muchao, dijo hace algin tiempo que la
mejor forma de aprender algo, era mediante la practica. En
este libro, eso es algo que se ha tenido muy en cuenta en
todo momento...

Con un nimeno devado de programas, concretamenie 102,
se nos trata de ir introduciendo en ¢l apasionante mundo
del BASIC.,

Los juegos que vienen en el libro esidn clasificados con
un grado de dificultad creciente, a través de S niveles distin-
tos en cada uno de los cuales s¢ tratan unos determinados
comandos, medianie los programas que utilizan éstos.

En el primer nivel se estudian las instrucciones clementa-
les, como son: PRINT, LET, IMPUT, IF THEN, FOR..
NEXT, GOTO v GOSUB.

En ¢l segunda, se trata todo lo referente a creacion de ta-
blas (DIM).

En @ tencero, s récirme a 1as mstruccionés de (ratamien-
to de caracteres v los comandos de grificos.

El cuario, da un repaso a SCROLL ¢ INKEYS; v o quinio,
numﬁ'mm en los limites de la meémoria a través de PEEK
y 3

Los juegos se presentan de una forma muy clara v bas-
tante bien organizada. Lo primero que aparece ¢s una des-
cripcidn detallada sobre las caracteristicas del programa in-
dicando el grado de dificultad del mismao. Seguidamente, se
describe el juego, explicando las reglas de éste.

Otra de las aportacionss importantes, es el apartado en
donde se explican los detalles del programa, diferenciando
cada una de sus paries.

El Gltimo apartado, con el epigrafe de Posibles Extensio-
nes, nos ofrece algunas posibilidades para conseguir mejo-
rar el juego.

Todos los programas vienen con una version para ¢ Spec-
trum y ot para ¢l ZX 81. El libro, en lineas generales, re-
sulta muy interesante para los que quieran aprender a utili-
zar clerto tipo de rutings en sus propios programas. Es, ade-
mis, una buena forma de empezar a progmmar. El tmico
pequetio defecto que hemos visto, s que al tratar de dar
una versidn comparativa de los dos ordenadores, no s¢ &-
tudian en profundidad comandos muy importantes en Ba-
si; como ¢ o caso de READ, DATA, RESTORE. A pesar
de esto, no deja de ser un libro interssante, de iniciacidn.

MICROHOBBY §



OFERTA LANZAMIENTO

Una obra en fascicu-

los semanales que le in-

troducira, paso a paso, en

el «<hobby» del aeromodelis-

mo v el radio control, en todas
sus variantes.

Suscribase ahora
y recibira

GRATIS

un magnifico
kit de avion
para radio control
(Oferta valida hasta el
31 de marzo de 1985).

@ Para todos los compradores del fasciculo, la posibilidad
de participar en el sorteo de 50 equipos completos de radio, mas
su correspondiente kit de avién, coche o barco.

@ Para quienes elijan suscribirse a toda la obra, que reci-
biran en su casa conforme se va editando, ademas de la partici-
pacién en el sorteo, un regalo seguro: el kit completo de un ve-
lero RC, valorado en mas de 6.000 ptas. (Oferta valida solamen-

te para Espana.)

Recorte o copie este cupén y envielo a Hobby Press, 5. A. Apartado 54.062. Madrid

Nombre Edad -
Apellidos

Domicilio
Localidad Provincia «
Cédigo postal Telétono Profesidn <4

Deseo suscribirme a « Avromodelismo y RC. Enciclopedia Pricticas, reci

biendo en mi casa mensualmente cuatro fasciculos, hasta completar la obra, més las tapas
de encuademacibn

Esta suscripcidn me da derecho a participar en el sorteo general de equipos RC. y. ademds
a recibir gratis un kit del avibn <Escuela= de Modelhob

El precio de esta suscripcién (8.900 ptas ) lo pago de la siguiente forma

Mediante taldn nominativo a Hobby Press. 5 A —
— Mediante giro postal n ® #}’
— Mediante tarneta de crédilo k|

—

Fecha vy
farmma
Visa n.®

Master Charge n. "
Fecha de caducidad de la tarjeta




El MOVIMIENTO
CONTINUO

En muchos juegos comer-
ciales en los que el movi-
miento del personaje u obje-
o se rige por una serie de
teclas de control, se obser-
va que dicho movimiento
continda aun cuando la te-
cla escogida deje de presio-
narse,

Una de las formas de in-
cluir esto en nuestras pro-
pias aplicaciones desde Ba-
sic, es utilizar una de las va-
riables del sistema, localiza-
da en la direccion de memo-
ria 2356Q (pagina 173 del
manual); el nombre de esta
variable es LAST K, y alma-
cena el codigo ASCII de la
ultima tecla pulsada.

El truco consiste en leer
esta posicion, mediante la
sentencia PEEK, cada vez
que haya que realizar el mo-
vimiento de un objeto v,
mientras el valor no haya
cambiado, se mantendra el
desplazamiento en la ultima
direccion seleccionada.

El programa ejemplo nue-
ve una «A» en las cuatro di-

10 OUVER 1: LET
LET tecla=2356@

recciones posibles segun la
tecla pulsada:
Arriba-Q
Abajo-A
Derecha-P
lzquierda-O

®»=16: LET y=1@:

20 PRINT AT y,x; " A"

3@ PRINT AT

o -

4@ LET x=xX+(PEEK tecla=CODE "P

ANC % ¢31) - (PEEK teclLa=CODE "“O"
T"AND x>0)

Sa LET =J+ (FPEEK teclLa=CODE "R

AND 4 <21) -(PEEEK tecla=CODE "@g"
ARND y4y3>0)

6@ PRINT AT u,x;"A"

78 GO TO 30 N

SIMULAR LA SENTENCIA NEW

Para todos los aficiona:
dos a dar sustos a sus ami:
gos programadores, Daniel
Julia Lundgren nos manda
este corto programa de una
sola linea, con la malévola
intencion de hacer creer al

—
1@ _PAPER @: CL
PER 7: CLS : PRI

Research Ltd.":

que la sufra que su progra-
ma, aquel que le costd ho-
ras estructurar y teclear, se
ha borrado por arte de ma-
gia de su ordenador, imagi-
nese...

]

-
S : PRUSE 30: PH
NT 8@, "Sinclair

PRUSE '@ —

INTRODUCIR

LINEAS SEPARADAS

Normalmente es necesa-
rio , para clarificar la estruc-
tura de un programa, recurrir
a las sentencias REM expli-
cando donde comienza y
termina cada bloque de co-
digo, junto con la funcién
que realiza.

Uno de nuestros lectores,

Alberto Guerrero Garcia, nos
sugiere otra manera simple
y elegante de introducir li-
neas separadoras de blo-
ques en nuestros progra-
mas:

Se escribe un numero de

linea, se pulsa SPACE y lue-
go ENTER.

También nos manda un
interesante programita para
consequir efectos musicales
de uso comun en aplicacio-
nes de juegos o de aquello
gue nos dicte nuestra imagi-
nacion.

-1
e

En este espacio lambién tienen ca:
bida los frucos que nuestros lecto-

res quieran g
Para 8l no tanen 1ol SR

los por comeo a MI

ClArzob Morcillo, 24, of. 3 y 4,
Mmdﬁd-%_
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PROGRAMAS MICROHOBBY

LABERINTO

Manuel FREIRE MAGARINOS

Spectrum 48 K

Como su titulo indica, este juego nos llevard a través
que

de un intrincado y tridimensional laberinto del

L %]

N ealmente, la mayor dificultad del pro-
grama e encuentra en su vision tridimen-
sional dentro del laberinto del que po-
demos salir con la ayuda de un plano, al
que tendremos acceso al principio del
juego, de una brujula y una especie de
wradar» que nos indicard la posicion re-

E————
& B H Laberainto
3 REM © Manuel Freire
é& REH
& BORD NK 7: C

A RESTORE B208: FOR n=l 4
RERD a4: FOR =@ TO 7: READ &:

FPOKE USE ag+m.a: MNEXT m:. MNEXT n
# PRINT RT S5,10; FLASH 1." LA
BERINTO *“
i DIN a130,3@0): DIM pi2): DIH

8 MICROHOBBY

- intentaremos salir lo antes posible.

ferida a los limites del laberinto, la en-
trada vy la salida, asi como un control del
tiempo que hemos tardado.

Con todas estas facilidades, estamos
seguros de que conseguir nuestra libera-
cion no sera excesivamente penosa. Es
cuestion de comprobarlo.

™

s (2): T 1L=20
20 LE# a#="111412113111111101111
11111141111“: FOR n =1 TO 30: LE
T ail.nd=l: LET ai2,.n)=sUAL agin)
LET at(l8.n)sYURAL asin} LET atl
g.,nl=1: NEXT n
30 FOR n=l TO 19: LET ain,l)=1
LET ain,38)=1: HNEXT n
35 PRINT AT 16,2;" Si no quie
rés ver el plano, R
PULSES La N ™
49 FOR nad TO 18 STEP 2: FOR &
=2 TO 20 LET ain,mi=l: HEXT m

NOTRS GRAFICAS

——

E DODNHNS
R R

FOR m=l TO 7: LET ain,INT (RNDs2
G +21=0;: HNEXT m: MEXT n: BEEP .2

5, -10

45 IF INKEY S$=2"n" OR INKEYS="N"
THEM GO TO 7
58 CLS FOR n=1 TO 20: FOR A=
1 TO 3@: PRINT AT n.m, PAPER 74&I

llﬂiaai." . HEXT m: MEXT n: PAU
7@ LET pili=18: LET pi2)=i%: L
ET PB="n" LET sil)=l LET si@)=
ot 80 BORDER @: PRAPER @ INK 7: C
2@ GO 8
12@ REH
185 PRI ;: FOR nel TO 1
5. PRINT PAPER 7, INK @;"
A HEXT
108 INK @
18?7 GO 5uB 2000
1108 DIM 40(3,3);: LET s=0
12@ RESTORE 81090
ﬂlg:ﬂntnb a8: IF as=p8 THEN GO T
142 FOR n=l TO &: RERAD a: MNEXT
n: TO 138

GO

158 FOR n=1 TO 3: FOR mel TO 2

NEXT m:. MNEXT n
LET phap (2)

17@ FOR nel TO &: LET pvepvedil

,11: LET pheph+d(i,3)

178 IF pvaes (1) AND ph=s (2) THEN

LET rfen: LET s$=1: GO TO 200

180 IF alpv,ph)sl THEN LET (an:

GO TO 209

190 MNEXT n: LET (=8

FL FRaNTAN



208 LET pvepill +di2.1): LET phe= 430 IF INK :v:-"a“ OR IN 10Q00s=1 2089 RETURN
e 15 htiog: 82 08 St 3308 5%
= = - F
gﬂg FEETIJRE HEIH READ g9 T %5‘ GBEE'?Q 'Hé“' GO TO i ‘;gpgﬂ B'n EGH&%EEH 1. INK
. FO i TO 5
§§§ LETr;EqTHEN Fﬂg nei 10 'S naﬁ?axiaai'""” THEM LET ps="0" 1 BEEF .1. 10 BOR zg n ﬂngun e
4@ IF aipv.ph)l =1 THEM PLOT p e a o - ER n+d: HNEXT n: HEXT =
&*%a0u’a%s 80270 2U0aRU0, 848 (479 1C Beeo THEW LET pees $820°0RENT A7 12087 Pucti nd
- - -V -
o0 TF 2 By bni S0 ANG- aipyed (L, ST ean e 8 THEM LEVRAR R AUSE B R
1) ,phtd (1,2) ) =1 THEH FLOT p gr ﬁﬂﬂ e “ 8020 REH
DRAU q-p.0: DRAU @,128-q: O ‘9$ IF es="¢ HEM LET p8$="n 8312 DATA a8 ,89,93,110, 120
-(q-p) .0 L AL 8020 DATR 235.216,187,163 146,13
260 LET pvepv+dil,1): LET phaph g“g ﬁE TO &ea i &
313.3) i S e ey 8150 Dara OB . -1,0
T A & B, =-1,1,@,-

%33 ?E“f-g THEM LET i=%. G0 TO 520 IF pse=“t” THEN LET pS="$s 8120 DATA “e".0,1,-1.,0,1.,6

= GO TO 820 A 8130 OATA "s",1.08.0,1i,0,-1

(299, RE:Tth 8920, FOR n=1 TO f4 c33$u15m5" $" THEM LET p¥="0 2138 oA o s

3@g pqu- q anu p=q, CRA sS40 IF gir'o" THEM LET ps="n azle ]
U @, 128~ q éanu -ip=q) ,@8 nnnu ) G§!T° €0 4,24 ,2

 _tig8-a) @ GO TO 800 “ B220 DATA “$" .24 ,24,24,24,2%5,12
310 IF s$s1 THEN PLOT q+il128-q) s S6@ IF g8="n" THEM LET ps="s &.60,24 1

2,972 DRAU @.3s((64-q/2) 72) OR LBl SR e 6230 DATA "¢~ ,8,12,14,255,255,14
Al 128-9.0 ORAU ©,-34+((B4-9,2) ~ panTs LET »8="n aiZ.8 g

a GO TO o0 8240 DATA "0",16,48,112,285,288,
320 LET pvep (1144 (3,1); LET ph= Gganlgg%h”t” THEN LET pg="9" 112.458.1

[ dil,2) (i

paan*n:a ORE 80Q20: READ q 9 IF pes"0" THEM LET pg="¢"

ats FOR n=1 TO r Ve LET t=t+3

gga %ETaﬁ'ﬁ En 1 4n:u PLOT pP.P lgéﬂ EEH

¥ = i

/2. DRAU -Tp-ir.:q-iaarza-ip 1%& ﬁﬂlBﬁPLOT nﬁnﬁ eﬁ Jgﬂﬁgngﬁa;g gn
';:'g DRAU @,128-q: DRAU p-q.972~ 1@23 INUEﬂ‘bE 1 F"LIJT 218138, 'PL

P8 IF PV Eh) =D BND 3 ipved(d. or Z.13@: PLOT 218,187 PLOT 2

1) ,phedil,2) )=l THEN PLOT P.q-2 187 'ihoeRse a_

DRAU -ip-q) ,®: DRAW @, 128-9: DR 13?5 PRINT AT @,.27."+";AT &,27.
ngaépﬂi+‘gu-pv¢qu1.1n LET ph=ph ig?E.EFT YelE8-23p (1) LET x=188

St Pt n 1942 PLOT x,9 PLOT x=1,y: PLOT

3PS INK .9+l PLOT x-1,4+1

108 REM 1@ LET W X WX T Yy ay

405 LET h- 4!“1‘ AT 2.08; I H?g cmr:L %> 22

NK 7. PAPER 8;" TIEHPO P INT 1120 PRINT AT 1.1%. "N AT 3.17."

‘410 IF |:unz73."?" OR IN 10009= 0 “.CHRS (CODE p$+47);" E",AT 5,

8) AND alpil)+d (1,11 ,pi2)+d (1,2} 19, 8"

j=@ THEN LET pili=spilledil, ii: L 1l RETU

ET pigi=pial+d(1.2) BEEFP .22,10 2900 HEﬁ

GO TO Q@ 2005

412 IF t:nuzv!-"?“ OR IN 10000= 2010 LET W=1688-2#p (1) LET x=188

B) AMND pll)+gtl,1)=s(1) AND p (2] sa#p i 2

+dil,2iwii2) THEN GO TO 2500 EBE@ IHUEF!EE i: PLOT xx.4yy:! PLOT

415 IF |INKEY:."?" OR IN 10009= " LYy LOT =X ,.9y+l LOT xx-

B) AND atpilr+dil,l) .pi2iedll, 2} gxdl IHUERSE a

Y =1 THEN PRINT AT 12,1, PAPER © i N PLOT K1,y PLOT

FlabNTY Ny putaes iisienac ge  Seqar Srof Toafgel

=

;“‘EE TO 199 aesa PRINT AT 3. .1.9 Eup. (CODE ps

428 IF INKEY$="S" OR IN 100@0=& 47

THEN BEEF .91.20: GO TO 460 EBEE INK. B PAFER 7

MOVILES

J. Manvel FERRANDIS VILLAR

Su puesta en practica, encontra-
as las explicaciones en la pantalla.
del Spﬁlrum y su aplicacion serd muy
simple, como podra comprobar por si so-
lo. Inténtelo.

A PEREDA




PROGRAMAS MICROHOBBY

1 LET re="PuUulsa cualquier tec¢
la para_continuvar” :
L at- eSpacios el "
LET bS="velocCidads(v)"
4 LET {=l"llllﬂﬁflll“
S LET dg="aceleracion/(a)"

. B LET eS="espacio inicialsleo
'pj? LET ifg="velOoCidad inicialsl
o=

E INPUT “n}hiiiiiil;n‘:ru‘:':
nestis/m1"™, L Lg="g"
HEN GO TO %S0dé

1@ PRINT “1.=-Mov, rfeclilineo u
niforme”, 2. -Uni formemente acele
rade’” ,“J.=Un{i formemente reltardad
6", "d.=-Circular uniformae” ,"S,=Ci
FEULEr v, acelerado” , “8.-Circular

u.retardado” ,"V,-Caida Libre”

29 INPUT "que Clase de movimie
nto E37" . &

28 IF mel THEN GO TN 118
49 IF mel THEN GO TO 17@
5@ IF m=3 THENM GO TO 729
6@ IF msd THEN GO TO 118

70 IF m=S THEM GO TO 170

gg IF mné THEN GO TO Vo2
IF m=T THEN GO TO B0
98 CLS 5 GO TO 10

119 CLS : PRINT a%.b8,C9%

litlagnul "gtg incogniia faita?
b ¥

130 IF uvs="g” THEH INPUT "intiro
duce velocidad Lagmpo™ ,v,1: C
5 LET g=v sl INT "#L ®5Paci10
PAUSE 0 'CLs |60 To bl

1480 IF 18="'v" THEN IHPUT “intlrod
ducte &l espacio 1 el _Liempo” e .1

cLS LET vse~ PRINT “Lla wvel
ocidad €5 de¢ " v.," ms8": PRINT r
$: PRUSE ©: CLS O TO 16

159 IF ig="t" THEN INPUT “intrfo
duct gL €FPACIOo Y La velocidad™ .,
R (St us 4t E"’”tqpﬁiﬁl *br
tienpo €3 [ 3ilart o 5K u
INT raﬂ PAUSE @ C ; GO TO 1@

160 TO 1@ =]

1?B‘CL5 .DﬁiNT 48, " .b8,"".CH,;
wHTE R g,

188 IMPUT “que incfognita fatta”?
“., LINE 1% s

B0

soh

OF L LB

A Do Elrﬂhgﬂﬁ
Ga

= s e
= 2 oy B
17 ]

-

tti;f?j
e cls
UT "introdug
vo: CLS : LE
2+a) . PRINT

€, meEtros”
o 'cls = GO TO

e "ym{(vo
INPUT “Oue

s D

o TO 1@

F haZ THEM IEEgT "4

Le" V0,8, e

t2saael 1t (1,27 PRINT

d & ieit o

PAUSE ©: CLS ° GO TO 1@

RINT “1.- tsiv=vol 8"

HPUT “introduce v,vo.a".v,

;ﬂllz GL? : LET Lsiv=-vol/sa: PRIN
i ¥ =N0

el tiempo €5 de t,” seqQundo
s gﬂ! re: PAUSE @ CLS :@ GO
23& PRINT “1.- amiv=vol/ /(1L=0)
2= AE(E-00=-VORL) FUILER) R
g?:bi:l:o ;?:E":“rﬂ;H:UT Que T
Wi y g
290 1F hal THEN Input “introduc
B V,VO,L,t0",v,vdo,1,1d cLS : LE
T a=miv-vo) sitl-to). PRINT “La ace
Leracion &35 de “;8;" m/3t2": PRI
MT r§: PRAUSE @: £LS - GO TO 10
300 IF hu@ THEN INPUT "introduc
e k.20 ,.v0 . L" . 2. 20.v0,L: CLS - LE
T asig=-g0=-voall ALILER) 72) PRINT
"La SCELEracion &% Jd& T.a:" msS

OMEGATROM

Adolfo MARANON ESPINAR

Spectrum 48 K

de naves enemigas.

nave OMEGATROM debe destruir

diez naves enemigas que acechan impla-
cables, antes de ser atraida por la grave-
dad de un planeta que se acerca y que,
sin remedio, la destruirda. Por tanto, su
movilidad debe ser ripida y su punteria
también. Es cuestion de supervivencia.
Para realizar nuestro cometido, se di-

e
i REH Adolio Haranon pina
F Er GLﬂﬂ?Z [ 13-C .ERRHEE#
3 PAPER 7: CL I MK
4 REM OMEGH. A.Haranon . 1984
FEEEERRF RS R AR RN AR R R R
Ty

5UB 4000
R Egn a {4.3: DIM bsi(d.3): L
ET n;t;]-"zﬁj" LET bSid) ="l =
e et - o et b 13) o
L ] 5 -
P L!% ll:ajf* 1": LET bSi2) ="

Nuevamente, hemos de situarnos en pleno espacio y
llevar a cabo una importante mision la
supervivenda de nuestro planeta, el ataque

bujard en la pantalla un gran cuadro de
mandos v otra pequena pantalla desde
donde podremos seguir los movimientos
enemigos hasta acertarles en el blanco.

Un dato mas a conocer ¢s que el mo-
vimiento se dirige con las teclas del
CUrsor.

B : LET inS
?I REM decoradosssssssntsannni

1

»

1@l BORDER @&: PARAPER @;: CLS

12 FOR ne=l TO 8&:. PLOT INK &I
ﬁﬁ 151

o P 2GR 11T, BNC1I8I 45,
+

-4
E 1 IMK ; BRIGHT 1.210,15%5.n:
NEXT n__FOR n=1 TO & CIRCLE "IN
K 3, OVER 1; BRIGHT 1,5@,120.n

NEXT n_ PLOT 35,126 DRAY OVER 1

K 3.:31.-14: FOR n=l TO S: C1

Plipn o

o =

$2": PRINT r8: PAUSE @ CLS GO
JMeo=i-1lleivosleiianil

"introduce vo,l.a,e",
CLS LET #o=(=1)#(vVO#
1,20 ek: PRINT "#L €0
o “T PRINT r$

o=
-0
- Bl
x
Lkl
- =T
e T =4
a5

il
933 5
A
o

LS TN & O LR
A RO LRDW - B~

RO

11H"
qQuieres

1 THEH INPUT “introduc
A v CLS LET womi=1
PRINT “La vo es de “;
PRINT 8 PAUSE & GO

h=2 THEN IMNPUT "intr
sW,8.e: CLS LET wo
tehrrilsgl FPRINT "L
TiW0;T mssT: PRINT 8%
5 GO TO 1@

“el programa 1
depreguntas 3 L
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Lgracion como
ARCOQNA e &5 L&
crdenador te dara

Ulo,tyu Jdebes multy
8 PAUSE 9: CLS

Etat s L 211 ]
Al =0 ~Hen
e =00
== s=aDI =
0 Sm€e <CO
TN e
[k
Form= wi

oA wI=
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=

HOTAS GRAFICAS

:E%E INK 1. BRIGHT 1.179.8@.n. N

X i

105 PRINT AT 20,22, PAPER &, INM
K 1: BRIGHT 1;"0";AT 18 ,22: b
lﬂhnYaE?,EEuTbnnu IMK 4, BRIGHT
RIGHT 1.255.@ PLOT 227.5: ODORAU

b G : -
9: ORAW IMK &, BRIGHT 1,0,-29 P
LOT 227.29: DRAU INK 4, BRIGHT 1
i@, =29 LoT gs.an DRAU INK 4,

(0, -2
1BRaL Ss% .0 DRAU 8,-178 DRAL
-25% .0 DRAU @,17%: PRINT at 19,
15} "URANIO"
118 REH pufild M fiescssessEEeEED
EEREEEEEEREEES
120 CIRCLE OVER 1, INK 7;127.87
'%E- EESFLEigvlg 1, INK ?,127,5I
fi 7, 0:32. BLOT 127,87, DRAU INK
OUeR"1.233,0: o7 127.87;

T

AU IMK 7; OVE l, =32,8: PLOT 127
3% P 2. 51 DRAL INK 7. BRIG

TS, 558 %" ;

1;255,@: PLOT ©,32: DRAU IMK
7. 28k 0
i CIRCLE IMK 7:72.18,9: CIRCL
E_INK_7.73.18.11: PRINT AT 1% 8,
ciﬁHLE'rﬂEigﬂieé' a5 clhcie
1 L M
K 7;183,18,11 PRINT 1INk 7; EL&
M ARAT A9 L& "™
855 ROENLE"], 130t aF"ot s PREE
;b MU
ngé LR 1 PR S, TBRIGHT
LASH 1;"em" ;AT 19,.4. INK 2; PA
PER, 51, THuRRat 4, Cep” et Beiti f
T TudhsE 3; HyRPER B BRIGHT 1
YOHT 3108 8. BLOT 6 95 bRt T
K 4; BRIGHT 1;75,72. PLOT 255,8%5
. DRAU INK 4. BRIGHT 1.-7%,

1
LOT @.97: DRAU INK 4 BRIGHT 1.7
72 PLOT 255,97 OCRAU INK & B
IGHT 1;-73.7
165 FL&T @,127: DRAU INK 4. BRI
GHT 1:4S.47 PLOT 25%.127: DRAU




4500 - El

INK 4; BRIGHT 1;-45.47 1; =1204+v .B87+v: PLOT OVER 1;-1204 INT (RNDa7)+1. OVER 1,29.0: PLOT
170 PLOT 1230 .26: INH 4: BRIGHT {v=18) A7+ (v=1D) 127,87 DRAU INK INT (RHNDET) +1;
1. DRAY S59.9: DRAU @,-20: DRAL - 328 PLOT INK 7. OUVER 1; BRIGMT OUER 1.8,-20: PLOT 127,87 DRAL
58 .8: DRAU 0,20 1; -120+v . =-A7sv: PLOT OUVER 1;=132€ INK INT (RND#7)+1; OUER 1.-18.,0
175 PRINT AT 9, 2;. IME 2. PRAPE +ilv=101 ,-87+(v=18) HEXT n
R 6. FLASH 1 iﬁ &5, INE 1 329 IF vi»=7@ THEN LET v=0 342 BORDER @: IF p=10 THEN GO T
" BRIGHT 1. W at 1o S4: - tnn Ao 358 LET cac+INT (RND#2) -INT (RA 0 2000
INVERSE 1; AT 19 a7; IHr o Da2) s+ (INKEY§="8" DR IN 223=2)-I(1 343 IF d=1 THEM LET r=l®: LET 3
AT a0,24; INK 1, W°.AT 2 25 HEEYS$="5" OR IH 223=1l] IF ciml =1: LET de@: PRINT AT 10 14, PAP
INE 3, BRIGHT 1; INUVERSE _PHPE Of ¢»=29 THEN LET =29 ER @ ;AT ©.,14; PAPER O, "
R 770", AT 208,26, IHNK 4’ F 335 PRINT AT r,%: OVER 1 B ; “UAT 11.1%; PAPER ©;" “: INK 4
177 PLOT 48,239 DRAU Eﬂr 4, BRI AT r=1.5; a8i(x) ;AT r+l,5+1 L SRIGHT 1. CIRCLE 127.87.12: CIRC
GHT 1;158.8: FLOT 48.37: DRAU IN ET rul LET s = pn:NT AT L,€; 0 LE 127.87,20: PLOT 127.87. DRAUY
K 4; BRIGHT 1.1% uEn 1, INE i.b8t AT L=1.c.asix @.32; DL T 127, a? DRAW 32,9 PL
178 PRINT BRIGHT 1.AT 17.5. IHK arT u+£ c+l. IM v INT (RHDG#71, © ot B7 . DRAU -32.0 PLOT 127,
e: "l ;AT 17 26, uEn b av Enﬁu @,.-32: LET LsINT (RND#1
200 REH gralicossesssssdsssisss 338 LET quqel: IF quw:sZ2B@ THENW gliéa LET ¢=INT (RMDs28)+1: GO T
TE T TR N
210 DATA 24,24 .24 ,24 .24 .24 ,255, ;ﬁéﬁ¥ LI lNh z 92$E2w51 % B8 LET tet-1- PRINT AT 20.16&:
4 G.ﬁ.l"-gSE 255601‘050#?1913&23; TRS (60G-qw) s qu=300 OR 9 ITHK 7. BRIGHT 1.5ThHS L+* °
§255,0.9, 86, 1n6, 288,831,138, w=400 OR iu-;uu OR qu=520_OR qws 370 IF 1¢=@ THEN GO TO 3000
211 oAaTA 24,556,124 ,60.24,16,0,2 530 OR qw=540 OR quw:>=S5SS0 THEN BE
%212 DATR 0,0,0,0,0.1.3,15,0,0,2 533 3P qs10 THEN LET geaqeel: C -BL2 BOR ol T s R g
; sl § 220 e W g B e ] nel TO 1@ N1
$-98,150,008.40 248,0/8.0, 0,0,18  BF Rad et I avie806 T ANORrL rodéd Sodln TEERE". 8120
; : 2 : i : F s AdL0.0 = e =N {EXT n. FOR naS TO 1 H
8§ 189" 286 84" 36 195.070.262.87, oA T s s .28 TEE AT n,2: INK 2. PAPER 7, BRIGH
254532.54.123.0. BEDER IHT (RMD &7 BEEF .91, -20-“ 1, FLASH 1."LA HISION HH SIDOD CU
213 DATA iliil.i‘:s;u*iii%-l.gﬂgi HEXT PLOT &%,27: DRAU OUVER HPLIDA™: PRINT B@. "pulsSa &nter g
4,0.,0.,0,126,189 285,188,120 .335, 1,150,120, 591 3eP1  PRINT AT 10,0 Ara otra_migsaon “. PAUSE @ C
80 i=26, 255,231,231,126.0.8.0.9.1 . INK '@, PAPER 7. BRIGMT 1, FLAS LS : GO TO 1
: L™ L H 1 LA HAUE 3! B HA TH J0@@ FOR n=1 TO 1&: BORDER INT |
214 DATA 8, 1ﬁaaiaglzé§b li&-éig UICA ¢ PAU E EG cLS 5ID° e RHD#7) : BEEP IHT (RND#4) 710, INT
,25%,2,0.90, d.6d 1 3% ,155'5 340 IF IN 223=16 OR INKEYg§="y"~ (RHD#2@) - MHEXT
4.2, 1.1,0, %%, 192,192, 138, 128, THEM LET tLel=10. PLOT ‘5,33 dra 3100 ERINT AT 18,19, INP &; PAPE
4,32,16,.8,255%,102,.60,0,.0,0,0,0.,3 U INK BRIGHT 1. OUVER 180 .48 R 1, BRIGHT 1, FLASH ‘EL T IEHP
s, 1,1, 2,4,.8,16 BEEP .Q1,190: PLOT 207.,39: DRAU 0 ACABO" : PRINT BO; Pu[ € enter
gég RESTORE INKE 3, BRIGHT OUER 1;-80,48 ) 0&61T5ntton FAUSE @
FOR n=@ TO 167: REARD POK =
SR _“a"en,q: MNEXT n £ PR Oy 1O 0 T 3. oAy ek 4999 BORDER 2 PAPE cLS . PR
380 REM rulina Principalessssss 1,80,.48  PLOT 207,39 DRAU OVER INT INK 2. PARER 7. INVERSE 1. 8
FREEIRERINICISRELS 1,-80,48: IF L=10 AND ¢=14 THEN RIGHE 1:%, H AN O N.
305 LET qe=@. LET q=0. LET qua@ LET =1 FOR ns=2@ TO -20 STEP - - d984 OR n=S TO 1%: PRINT
LET ved: LET d=@: LET p=d: LET 5 B LB07.n BORDER IMT I(RM ‘ AT n,18. IMK INT (RMD#&) +1. "0 M
L il T e N R L el e
h:' - sl ‘.I J-Ii - 1 J“ ™ e
T B A TS | B s oot Rl |7 T e
L Lel +IM 24 b= 2% , 7.0
nuﬁt.{tuktwaa"e" OR IN 233=8)-i1 ‘J:; L:{'E_}HFH‘EEE.ETEET JE¥D5 Funciona con _stick KEMPSTOMN
NKEYS$="7" OR IN 223=41: IF L;=1é . LET pe=p+l: PRINT AT 4109 PRINT A NE 7
QR Lem) THEN LET i=j 9. oINK &1 BRIGHT 1, PAPER 7 INSTRUCCIONE el
321 LET v=v+18: PLOT INK 7; BRI I 5+R‘ ' o NT - PRINT PRINT INK &. BRIGHT
GHT 1; OUER 1;1204v,BZsv- PLOT 9% Bt L pnpég §S 1. "EL interceptor OMEGA ha d€ ¢
UER 1, INK 7;180+(v=-18) ,87+(v=1 Pn:ﬂr'autn aT AT4r ENEMLIIOE Con 1@ 1-p3 cLos .

I L et BOADER é Fdhfm PRINT IHK ﬁ.lunI:HTll tra =1L
I322 PLOT IMK 7 OUER 1, BRIGHT Pl T r ¢ 4di1SfFpONE at of l:f:'-r_l_rl:n L3 L
IJ%EP.GTlv PLOT OVER 1;120.87+1 pL§$ 12?,3?5T55nu :Eﬁzgufa?gﬁﬂ;j g:::grt? i:‘:lﬂll DEIHT 15:*;d'3

W )
323 PLOT_INK 7, OVER 1, BRIGHT KT T+ ol Tl 5 W 4 S O SR PL LR RIGHT 1,"EL Laser consume tambie
1. 1204+v , -B7+v . PLOT OUVER 1 13@+( 51 DRAL INK INT (RND$71+1. OUER i Uranio. FRINT ®®, "pulsa ente
V=181 ,~B7+ (v-181 > a8 PLOT 187 .87 DRAU THW r PACd COmM@NZAr PAUSE @
A24 PLOT INK 7. OUER 1. BRIGHT 1., =7, ' CLS RETURMN
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HOBBY SUERTE es un concurso que MICROHOBBY quiere
ofrecer a sus lectores para darles la oportunidad de ganar hasta
setenta premios semanales, de la manera mas divertida y facil.
« Para conseguirlo, en MICROHOBBY SEMANAL va incluida una
cinta de MICRO SUERTE, con la que podras leer todos los nu-
meros premiados durante las cincuenta semanas que dura el con-
curso, y un cupon gue, semanalmente, incluira el nimero de TU
suerte, situado en la parte superior derecha.

Como concursar

Con la cinta HOBBY SUERTE (que también puedes conseguir
escribiendo a HOBBY PRESS, S.A. Apartado n.” 54.062, de Ma-

drid, incluyendo en el sobre 180 plas.
en tres sellos de correos de 60 ptas.
cada uno) podras cargar el progra-
ma, saliendo, a continuacion, en la
pantalla de tu Spectrum, la maguina
stragaperras» conocida por todos.
Pulsando la tecla ENTER, empe-
zaran a parpadear los niimeros situa-
dos en la parte superior de la maqui-
na. Con los mandos Z y X, podris
ir situandolos en la linea azul de la
pantalla, hacia la izquierda o hacia
la derecha, hasta describir la cifra co-
rrespondiente a tu cupdn una vez fi-
jada tras pulsar SPACE. Ya tienes tu
numero tecleado y, en ese momen-
to, las frutas de la maquina iniciaran
su parpadeo hasta aparecer en pan-
talla el resultado de la suerte.

Otras adaraciones

Como también especificamos en el
cupon, puede darse la casualidad, al

= i e W T T |

introducir aleatoriamente en el pro-

grama una serie de numeros, que sal-
ga premio. Otra posibilidad de acceder a él, podria ser la de «alte-
rars ¢l programa para que un nimero determinado aparezca co-
mo premiado. Por todo ello, enumeramos, a continuacion, una
serie de aspectos que es interesante conocer:

1. El dnico justificante para reclamar un premio determinado,

es la posesion del cupdn con el nimero impreso en él.
Todos los nameros susceptibles de dar premio estin registra-
dos ante notario.
HOBBY PRESS, S.A. no se hace responsable de ningin otro
cupdn que no corresponda a los nimeros previamente regis-
trados. Tampoco se atenderan reclamaciones verbales que no
vengan acompanadas por la posesiin del cupén con el nime-
ro premiado,




SUERTE>»

Cualquier lector puede solicitar
de esta editorial la comprobacion
de la entrada de los premios se-
manales.

HOBBY PRESS, S.A. se reser-
va el derecho a resolver, segun
su criterio, cualquier cuestion no
prevista en las bases de este con-

Curso.

La reclamacion de cualquier pre-
mio de este concurso, caduca el
dia 30 de junio de 1986.

PREMIOS
SEMANALES

— PRIMERA CATEGORIA: Un
Spectrum 48 K (o un Microdrive
y un Interface 1, a elegir por el
interesado).

SEGUNDA CATEGORIA: Una
impresora GP 50 de SEIKOSHA,
especialmente disenada para
Spectrum (dos premios).
TERCERA CATEGORIA: Un
Jovstick con su interface (tres
premios).

CUARTA CATEGORIA: Una
suscripcion a MICROHOBBY Se-
manal por un afio (cincuenta nu-
meros. Si el lector premiado va
es suscriptor, podra optar por
prolongar su suscripcion anual o
un premio de quinta categoria).
(Catorce premios).

QUINTA CATEGORIA: Una cin-
ta de programa, a elegir entre un
variado surtido de juegos, utilida-
des, etc. (cincuenta premios).

MICROHOBBY 13




PROGRAMAS | gé PROGH

MICA

For 48K Spectrum

14 MICROHOBBY

HECA

by Derok Browster

IHNLNINDY
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En busca de la llave

JASPER

Hay juegos, que sin a ser revoludionarios en cvanto a sus
sistemas de son sin -ﬂ-p lo suficientemente
atructivos como para hacernos buenos momentos frente a
nuestra pantalla de television, Jasper es uno de ellos.
Micromega/ABC necesarios a lo largo de él. Es
48 K importante tener en cuenta que durante

. el tiempo que dure el la inaj
[0 de tvego Arcade on busca e nuestra precida e,

Si cargan esle programa, de la
misma forma que lo hacen
siempre, se llevaran una peguena
sorpresa. En esta ocasion no aparecen
en la panlalla fas famosas rayilas a las
que normalmente estamos
acostumbrados. esto no quiere decir, ni
mucho menos, que su ordenador se haya
estropeado. Es, simplemente, que esle
juego utiliza un sistema de carga
diferente al gue normalmente estamos
acostumbrados, que consiste
simplemente en suprimir la instruccion
OUT. que es la que genera las conocidas
lineas horizontales a las que estamos tan
acostrumbrados.

El objeto del juego es conseguir que
nuestro fiel amigo, el ratdn Jasper, vaya
recogiendo los objetos que encuentre a
su paso y llegue hasta la ultima pantalia
donde se encuenira la casa Para entrar
en ella tendra que encontrar
anteriormente la llave gue le permita
abrir la puerta de la misma,

La tarea no es nada facil, ya que las
fuerzas de la naturaleza trataran de
aniquilarle; animales de todo tipo,
insectos y plantas, representan un serio
peligro para su supervivencia.

Nuestro personaje puede saltar y trepar
por los arboles para tratar de esquivar
los peligros que le acechan, pero eslos
le vienen de todas partes

Jasper tiene 22 pantallas diferentes, cada
una de las cuales tiene una combinacion
muy especial de peligros. que dota de un
aspecio muy peculiar a cada una de
ellas, aumentando el peligro de ésta
segun nos vamos aproximando a la casa
En el juego se nos permile coger una
serie de objetos que nos van a ser

necesitaremos alimentarnos y, para ello.
hay dispuesios por nuestro recorrido una
sare de alimentos basicos

Se puede dejar que el juego corra solo
en el modo de demostracion. Si lo
hacemos, podemos ver las 22 pantallas
que tiene el programa. Sin embargo, no
todas ellas siguen el mismo orden l6gico
qgue en la demostracion, sino que por el
conlrario, hay muchas de éslas a las que
tendremos que volver en alguna fase del
juego, e incluso, mas de una vez, nos
llevaremos una sorpresa cuando
salgamos por una pantalla y no nos
encontremos aquella gue en un principio
esperabamos hallar.

El juego esta dentro de una linea
parecida a la de Kokotony Wilf o Jet Set
Willy, con la diferencia de que en esla
ocasion podemos ademas llevar objetos
en nuestro camina concretamente un
maximo de cinca y éslos ademas,
pueden ser decisivos en el desarrolio
del juego

El movimiento de los animales esta muy
bien realizado, anatémicamente resuita
muy bueno, sobre 1odo en el caso de las
panteras y los 0s0s, que se mueven de
una forma muy similar a la real.

El inconveniente es que no nos permite
la posibilidad de utilizarlo con Joystick, lo
que dificulta bastante su manejo.

Los graficos estan construidos de forma
sencilla, a base de volcados de bioques
muy simples, pero que combinados de
una forma esludiada, ofrecen una amplia
variedad de decorados

Es en definitiva. un juego entretenido,
que sin liegar a ser una obra maestra,
resulla apto para todo lipo de usuarios
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Music-Soft

Tipo: Musical

PVP: 3800

VIESIC SOFT

Melodian es un
potenle programa
musical escrilo en codigo
que nos parmile asistir a
lodas las fases de
realizacion de una
composicidn musical.
Podemos escribir parlituras.
ejecutarlas, edilarlas e
incluso. Imprimirias o
guardarias en una cinta
magnética. Cuando
ejecutamos una melodia
vemos como va apareciendo
en el pentegrama la
partitura tal y ~omo
quedaria escrila

El programa va provisto de
un leclado especial,
construido en cartulina que
convierte nuestro ordenador
en un teclado musical,
aunque sea de forma
simulada.

Utiliza un sistema de
notacion real, lo que ayuda
bastante a la ensefanza
musical, incluso para
aquellos que no lienen
conocimientos musicales de
ningan lipo. La notacién, el
ritmo. las escalas vy los
intervalos se explican de
esta forma de una manera
sencilla y a la vez amena.
Resulta divertido de locar
para todos los no iniciados y
es interesante para los
profesionales, a los que
puede servir de gran ayuda.
El programa consla de lres
partes. a las que se las
denomina paginas. En la
pagina O se enconlrara el

menii nrincinal en ésla
FEREN FLA AR S PAATLLEY et T Leaduia

podemos elegir una pieza y
ejecutarla, repetirla un
determinado numero de
Veces, Componer una nueva
pieza musical, modificar
notas, imprimir la melodia
en papel de impresora y
acceder a cualquiera de las
olras paginas.

En la pagina 1, se puede
escoger la tonalidad, el
compas, el tiempo, las
claves y la direccion de las
Plicas.

La pagina 2 es la que
contiene la parte de
memoria. Nos permite

MICROHOBBY 15
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COSMPLITIOUE

Te regala los 9 mejores programas

GH™'STIRUSTERS!
oY DAVID CRANE IR P’lt
Ll ¢+ Chess
* Chequered Flag
* Jet Pac I
* Flight Simulation |
¢ Ilovorsi
* Cookie
* Backgammon
* Ghosthusters

Y ADEMAS...

A TR T
11'- .:.‘1

Introduccion

LIBRO i CURSO
+

Ven a conocer

el nuevo Spectrum +
Abrimos los sabados
por la tarde

KEY INFORMATICA, S.A.embajadores, 90 - 28012 MADRID - Teléfono: 227 09 80
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PROGRAMAS DE LECTORES

EL AHORCADO

Pablo DIAZ COUCHOUD

Specirum 48 K

Se trata éste de un juego muy conoddo basado en el
popular «Ahorcado» Eo“:pm veces habremos ju
en nuestra infanda. en esa ocasion, la pérd
del juego nos lleva a la horta sin remedio.

El programa, pues, es simple y consiste
en adivinar una palabra, que previamente
uno de los dos jugadores ha escrito, con
un numero maximo de diez letras. El ju-
gador B, ha de intentar descifrarla y por
cada fallo que realice se ira dibujando
una horca en la pantalla. A los siete fa-
llos, el ahorcado queda totalmente dibu-
jado, perdiendo la partida.

En caso de adivinar la palabra, apa-
recerd igualmente, un mensaje en la pan-
talla que cambiard segun el nimero de
| fallos cometidos.
| Ponga atencion y conservara su vida.

o 2 PAPER &: BORDER &: INK @

L

GO suBE Tooa
FOKE 236%8.8
GD suUB_7VSoe
LET s=@: LET n
INPUT TRE 4,38
LET 4=LEHNH a8
FOR uml TO

2.5, K 2;"ND D
I04" . PAUSE 10@. GO TO 2@
NEXT wu
IF y¢l THEN PRINT AT 2.0; 1
% Tai PALABRA NO TIENE LET
PAUSE 108: GO TO 30
F y>10 THEN PRINT AT 2.2;
“sU PALABRA E3 CEMASIACO L
“ EL HMAXIMO SON 1@ LET
RAS *: PAUSE 10@: GO TO 230

o * PRINT AT 12.J4

Premiado con 15.000 Ptas.

@
cLs

e T e e B e L ) e

Dz
Dx <D
o

o REED Eapeoasao

-
=
k]
n

HT Y
-
o

b8i31 THEN PRINT AT
INK 2. “ENTRE LAS LETRAS DE

5:

R
R

CROHOBEBY

Pl
égﬂ ;En¢=:f:T21“THEN PRINT AT 1
-
SLrEARLL): LEV 28(\)ebs: LET Pl AnY 329 EEEH 1,6; ORAY 1,-8: © 6008 LET n=n+i
33#5 IExlitz# THEN GO TO 9008 6%35 ;éﬂn¥’¥?TE 3; [ IHTH?ITl:*h g“!”nP“I"T AT 19,0: INK 3. "FALLO
4009@ IF p=1 THEM GO TO 95 - B Wh o, iy = =", 5
&z 10 IF 7 THEM RET 8215 PRINT AT 3.2, "Lelras errone
232 Jfak Y1 EY 5 SUn BONS: B0 s22 gn:ﬂ? ar 5,01 "W AT 21,2 3sC0 AT 3. 18en b8 " )
e N R e §24@ IF n>6 THEN PRINT AT 3,.2;" 8300 FLASH 1. BRIGHT 1 INK 2: L
lg9e,-h,br.a, 21, -0, 0.0,8,-0.0, ‘1 ITE HAS AHORCADO! ! | Z ET sa=l
b,-9/2.0.4,7.,4,2,51,4 E26@ IF s=1 THEN RETURM 8310 GO SUP 62Q0. GO SUB_SS@Q
8038 FLOT 144,137 B270 IF s=d THEN GO SUB 8300 8330 rLasH o BRIGHT @ GO SUB B
5040 DRAU 82,0 5300 INK @ PRINT AT @.4."LA PAL 208 roR s TEP .3 BEEP
6050 IF n2 THEN_RETRN ABRA ERA: ": INK 3:a8 . 85Qe FOR m=@ TO 308 S .
&082 PRINT AT &,22, =~ 6370 INK © 'PRINT AT 21,2;"? DES ad TR Ri [EXT ®
SOSE PLOT 183,157 ER_SEGUIR JUGANDO 13/H) 2 8008 INK 1: GO SUB $010+10+n: GO
E970 DRAL @, -21 6380 IF INKEYS="S" THEN GO TO 38 SUB 9700. GO TO 635Q
6050 CIRCLE 183 98 8 1 ETY M MRt THEN) S0T0. e 9010 PRINT AT 23,0 | IEXTR
] AORG INARIO! | - LO HAS
; o , 6400 GO TO B38@ "
$985 DLOT 199168 BLST 104188 5388 8219 M2°%e.ue, nw igia - LOERREO SIN rayige: . meTORN'.
6105 PLOT 182,894 ODRAU 7.0,.-PI/2 H 0",RT 11,9, INK &, SUBEMDOY b | £ L s
&£11@ IF n (4 THEN RETURN PAUAE 10 SR L 4 FRLLD" nzwugu
8liz PLOT 188, 89 LS PRINT AT 4,13 IMNK 3; -ﬁﬂﬁﬁ PRINT AT 2,0, " MY
113 FOR z=® TO 21. READ a.b UTILICE - _INK 2, PALABRAS DE Y BIEM! ! PThw HAS LOG
3113 DRAL 3. b. NE HAXIMG 10 LETRAS 12.0. "DISP YaDIENLL! S L LR
&l20 HEﬁTDﬂé OMDRA CE & FRALLOS PARA ﬂ'EEéU"' o I0Ta PR?HT.E'I' 2@ " Ie]
£ T R R [ B L AR e TTPEINT AT 20,8 "RPAIETE UNA'T ALILLO Chew L0 HAS LOG
n;alox.Ta PL 181,88 PLOT 182 5353 §E$nnc¢HT:ﬁuhR“ A e RRES Con "'2'%n'?3“€$ép gFTE::p
130 IF n«S THEN RETURN URN 4
Y ; AT ; 7E@P CLS : PRINT AT 19,2;: "ESCRIB .5,w. MEXT w
$268 FRINT AT 11,18, "em™; AT 11.% A LA PALABRA A RDIVINARS -~ v 718 RETURN
21787 1F n(6_THEN RETURN ESPUES PULSE ~; INK 3. ENTER," 9990 CLS = PRINT AT 10,13 "ADIOS
6180 PLOT 171.5: DRAY =-1.=12: D 7510 RETURN ——
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FRACCIONES

Gustavo REIMERS

Tenemos

lm?dmlu que nos
servira para

inomios en
ones parcales.

Las instrucciones, que vienen perfec-
tamente definidas en el programa, han
de incluir el orden del denominador, el
orden del numerador v los coeficientes,
como datos fundamentales para llevar a
cabo las operaciones que queramos rea-
lizar.

e
1 TUrRRRAASLLA RN RARALLY
i _ ONES PARCIALES
Gus Lave Reimners 1985
g_f?i FREERTRERREAER R AR RE
=0 CLS
51 BORDER @
22 PRPER 0
83 INK 7
e LDTw IiS
=6 DINn P %
DIM @
1] iﬁﬁ fi 5 ]
Far
R
F‘
R

59 PRINT AT 190.6. " G. Reimegrs

4 SEFTIEN

i98s5"
7@ IMPUT “Orden dei NUMERADOR
¥y del DENO- MIMNADOR “;G.,K

— T3 #GP n=E G Fi RERD o =i
KE USR HEXT n

TE FQH n-ﬂ TD 7 READ o PO
KE USSR ' HEXT n

73 RE&TDQE

7S CL3

88 IF G»3 THEM FPRINT PRINT
FRINT "NO SE DEﬁCOHDDHERLO,LD -
IENTO" : BEEP EEP 1.6 AT

]
as IF G<@® THEN PEINT Et gr
T 3&f »0”

da

b TO
6 IF KD _THEN_FRINT_"EL grado
sS&r 3a@" BEER TO

d

=ja. T

0
Jhyg adgntobs

L]
b

-7

=i
o

Ehﬁf l'

&

I=1l T +
142 PRINT 12 @ G 1
ZLI) FHINT z::u
158 NEXT

; INPUT

Yy om
"

170 REM ENTRADA DEL DENOMIMADOR
EN FORMA DE POLOS COMPLEJOS

180 HEM

198 PRINT PRINT PRINT

208 PRINT Plrtt HEHL & IMHGINA
EIA de Los" RINT “polos (dar s
OLe Un mLERbBro ﬂi PRINT "cada
PFar compLe i

=18 FOR U=l TO K

220 PRINT " POLO ;U " (X,Ylw
o IHPUT PIU) QW) PRINT “(7;
PiU); i@

QiU) =ARS (@IU) ) LET Pi
LET @iU+l) m=0 (1)
UsUsl

0K
THEH GO TO 710
1

HisZi1l)
Mot ¥ ey n2ew

478 FOR Usl TO G+l

380 LET xX3sx1leP-x2e0: LET X=Xl
LET ¥1=x3: LET HNlsHl+Xl

LET MNZsHN2+XZeZ 1)

LET xX&wm

TO 458
LET ¥2=0-01V

LET DasDl

=B it

F
!
L
L LET D3eD1ls¥i-D2eva
C2sv1l. LET D1=DJ

478 LET DuDls
489 IF Da@ THE TO 70@
492 LET RAlesiNi14D1+MN2+D2) 7D LET
REs (NZaD1l-N1sD2) +D LET R=SQR
IR1sR1+RE«R2)
SO0 IF R1i=@ THEM LET F=S5GH (RZ)
sPIs2 o TO S2@
=19 LE FasRTHN [(RE-R1)
S2@ IF Rl1»@ THEM GO TO 5S40
=30 LE FaF «+PF
'@ THEN GO TO 818

NT PQLE RERL -As".P.TAB
(18} ;" RESIDUD R=";MN1,D1

S88 PRINT

o Tie

IPAR_COMPLEJO -A"
S
‘eh6 LET Dis2shil*LEY 02e-01sp-2

sR2:Q

Etﬂ PRINT “SUMANDO @lsS54Q2:"

PRI Q1=",01,"QE=". Q2

E!ﬁ PRINT RESIDUG HiEEPl-Jin
PRINT Re™ R,"¥e" FslB2-PI

EHB PRINT "“TRANSF. HIEXF( =
o M PRINT

Esl88.PI+00 a o
57a nnxug 71PEINT

709 PRINT "POLO MULTIPLE. (P!
ul ", o) PRINT "EL PROGR
Aué fio’ S1RUE PRARA ELLOS.EL RESTO
LOE LOS RESULTADOS SON ' CORRECTO

73 ag.20.8.9.0
a:a DARTA vd é ,2d,49, lu 49,5

gaa DATA 284,109,122 .24 ,.4Q,.72.72,
830 DATA 16,16,124,16,16,0, 124,
f48 DATA 6,9,9,6,8,0.0,9

Premiado con 15.000 Ptas.




PROGRAMAS DE LECTORES

DOS LINEAS g

20 c)
A0 LET HMaM+ (UaD)
. %E EETIEEE¢E-“G“ THEM LET Ce=l
xawer MELICH MAETEA Lﬂ DI;BIHHEV"I"Q" THEN LET Cm=1
S 1P INKEYSs“X" THEN LET Dsi
m L80 FF° InkEYSe"Z* THEN LET D=-1
A5 ?E::E‘EBIHT (H,H) =1 THEHN GO SU
Es este un juego divertido que harad desarrollar el 188 PEINT"thx e.aT 0.0:p
sentido del equilibrio y la veloddad a fodo 138 620 31
g e o ool e OB IR h o et
12 IF KeaSO0 THEN GO TO 170
r&gﬂ IF M)247 THEN LET Hs24S RE

i H T ulSA: RE
Como conductores de dos rdpidas y €N cuenta que nuesta propia estela pue-  rgan © oo THEN LET M

i i i : 138 IF He¢® THEN LET Hs9: RETURM
aerodindmicas naves, hemos de atravesar  de dificultarnos el camino. e el e sl

un largo circuito en el que se van dibu- El programa tiene tres niveles de “!“' 140 IF Csl THEN LET Cs=-C: LET H
jando las estelas de los vehiculos (las dos ~ cidad y en €l s6lo se puede cometer trein- =471 I‘;‘E.TI”}#'EH“?EEEEJ-: LET
lineas). El objetivo del programa no es 1a errores. Hies 1 Das THEN LET B=-0. LET M
otro que el de mantener las estelas en Los mandos son cuatro: "{,{.ﬁl ‘%?E#Ténihf"nfﬁﬁugi'b LET
= . » =1

pantalla el mayor tiempo posible, procu- @, arriba HIs an Onn

. ¥ . -. s 17@ FOR J'lﬂ? i'? it
rando evitar cualquier tipo de interferen- O, abajo ! iﬁ' inm. frfriinnnnnnn
cia entre las dos. No importa el camino £, izquierda =00 HLT 5008, J
que se decida tomar; pero hay que tener X, derecha S18 BEINT AT 10,10.P," PUNTOS™

22¢ PRINT FLASH 1.AT 21.8," PUL
SE UMA TECLA PARA EHPEZAR
§?§ ?:Esg “HQRDEH 3: PAPER 1: C
Premiado con 15.000 Ptas L
. o Hgaq PRINT INVERSE 1, "INSTRUCCIO
EBES HANTENER

RINT "
LA LINEAR EN PﬁNTHELﬁ EL MAYOR T
IEMPOD EgﬁIHLEPEEn ESQLD PUEDES

COMET 32 ERRORES

9@ PRIN HO IMPORTA %k
CAMIND QUE SIGAS PERO TU PROPI
g“EbTELﬂ E DIFICULTARA LAS COSA
308 PRINT """ " @ ARRIBA™

210 PRINT *“ 0 RBAJO"

315 PRINT ° L IZIQUIERDA"

220 PRINT ° X DERECHAR™

325 PRINT FLASKH 1. AT 2l.0." PU

LSE UNA TECLA PARA EMPEZAR
A7 PAUSE @
380 LET D=0. LET C=1

ORDER 1 PAPER © CLS

EE%}EPI “"ESCOGE UlLﬂtxhﬂD CE
. n

410 INPUT U
1EEG IF LUD:s@ OR U333 THEM GO TO 4
c;gﬂ BORDER @: INK 4: BRIGHT 1

L

43% PRINT AT 2.15:"01"

438 PRINT AT 20,15, "gR"

440 FOR HN=% TO 19

4S9 FOR Ged TD 27 STEP 8

46@ PRINT AT H,.G," "

1a8 NEXT
l-ugﬁ FRINT AT 6.1; "™ “.AT &,89."

499 FOR Msd TO 13

=30 PRINT AT N.7."1":AT N,18:"}
- AT MH,23

S10 MEXT N

=28 PRINT AT 19,29;"%"

e comamY L0 g6 STER &

350 gIﬁCLE 13&.4E.r

ZEQ MEXT F

S7@ FOR B=@ TO 8

83 PLOT B,.0: DRAV ©,187

50 PLOT O.8. DRAU 258 &

200 PLOT @,159+8B: DRAU 28% .0

gxn PLOT 247+B.0: DRAU @, 1647

=0 NEXT B

638 PRINT AT 10.12; 10000000

658 POKE 23658,

GE@ LET MelS: LET H=ld

B70 LET Ke®: LET FPs@

&80 PRINT PAPER ©., INK 7,RT @.2
uﬁ""cgunu:a €0" ;AT 0.2, "PUNTOS *
‘&85 PRINT F PAPER 4. IMK

3; AT u.1q.ﬁkﬁ£ﬂﬂ¢ﬁ§$€k“

&87 FOR Y=5 TO 2% a
EC@ FOR N=S TO 8
695  § AT M. ¥l
08 MEXT M: NEXT ¥
1@ FOR Nsil4 TO 17 STEP 3
7ig2 FOR -&# TO 19
S35 NEXT J NERT N

P FLASH 1;AT 12,8, "%".A
¥ rfilf-m"l* TRFTIZ2, 24, 1FTAT 12,26
. '®0@ RETURN
B
3
<
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& PERERA

Poco, pues, puede decirse de un juego
muy conocido por todos pero que, sin
embargo, nos hard pasar momentos muy
divertidos ante la pantalla del Spectrum.

Asi pues, dispongamonos a derrotar a
nuestro contrincante ejercitando nuestros
reflejos. Los controles que ordenan su
manejo son: para el jugador de la iz-
quierda, fila de la Q a la T, para mover
hacia arriba; fila de la A a la G, para mo-
ver hacia abajo.

Para el jugador de la derecha, fila de
la P ala Y, para mover hacia arriba; fila
de la L a la G, para mover hacia abajo.

NOTAS GRAFICAS

[ ]

GO SUB sooe: SUB 9008 R

EH JUulLia perer ﬂirrlhﬁ 19&1
DER @ c
L3 - GLET tado=INT :nm:rm] pnnrr
‘E;r .f!ﬂl; hﬂlild Nl® ;.'Fl"l" 2;“:- “Tan
3 PRINT AT ®,21; "Jugador N2";

AT 2.,21;"Tantos.-"."@"

4 LET iz=13 LET der=13: LET
P eF ae04510° LET ass5022: L

- ri = i
ET paS7348. LET i=é91S58 LET xui

Premiado con 15.000 Ptas.

LET ulS
8 LET pp=3+25slado:. IF Lado=1
THEN LET sx=-x

S BEEFP .Q5,1%:. BEEF .85.5. BE
LET -gﬁtnﬂb

?,12
ORAL @ 128 PLOT SE38. 4. —ORAV
ﬂ# FLUT iﬂl4gﬁ Dﬂﬂg 2,138

1pnmrhr.z n'i-uran
:_.m:m AT Y.PP; uur.n 1; INK

7"
a0 IF (IN q¢»in OR IN a<3in) el
T%‘“;E“ (TN PSR OR IN Lerin) =1
D | L B ] -
T GO guu 1100
:u IF m‘rn (iz41.31 =8 DR ATTR
-1,3 I-z ATTR iliz,3) =8 OR
i &) =& OR ATTR uun% E
nn nf'rn ider-1,28)=6)=1 TH
LET xe=-x: BEEF .01,S
IF (INT y=20 OR INT y=S)ml
#ET“%h YE=iNCV: :EEP .B% 19

u
N
!
2 o
WaFP
"8 : LET p r L L q?iintv
bﬁ 5:0&"’ PP i) = HEMN

TO
?l PRINT AT y.pp: OVER 1; INK

L -]

L] iﬁﬂ"z*ﬂi"‘
SNO~
-

LT
D £
C i
% -

=2
3A
St
=]

= s DM

i H LET piZ=spiZ+l
15 THEMN LET Lado=1
S THEN LET pder=pders

i
3823 2ot B TE KEL A8 Re e

25 IF (pize2l OR pdersal)=1 TH

EM_GO TO Soad
2230 GO TO 7

S202 PRINT AT 11 18, FLAEH 1, BR
HING™

IGHT 1;“TRACHI
5001 BEEP .S, 0
S@e@2 CLS

G
5023 BEEFP .5,10
PRINT AT éL,IU, FLASH 1. BR

r THEN PRINT AT 1
€3 &l Jjugador N1

cpder THEN PRINT AT 1
ador &3 €l Jjugador HNa

IH:UT “qQuEreis repetir ...l
IF as="n" THEN NEU

GD TD 2

CATA @,80,126 ,126, 128,138 .,8

FOR A=0 TO 7: READ B: POKE
A"+A,B: NEXT A

N BRI
- @ -‘gu'!h

@ C ﬂ‘ﬂﬂg-s
& Q5
o

88

HERENMU AT 11, "xxx
rxxx;xxxx VAT A2, 4, "REEEK PING-P

B
038 HEEP .E 3D NT BQ; “PULSA
UnAa TE

PAUSE
3253 EEEP -5.-10. BEEP .1 20 BE
-1@ INT AT @,5,. BRIGHT
1 é JUL:n PEREL SERRANO 1984 A
2,11, FLASH 1) GRUPO MOUE "
n-ui Pﬁ:NT S.0; "CONTROLES .,

AT 7 amm ?inu ERDO" . AT @
S “FiLh DE A O.....ARRIBA" . AT 1
',i “FILH DE LA A, ... ABAJ0" ;AT

12,9, "JUGADOR DERECHO"; 14.9; "
P.....ARRIBA",AT 15,9
P R LA M aBRI0”

sava PA 100 BEEP .%.30 PRIN
Fﬂ.‘.'*pﬁg OHENZAR P PULSA UNA TE
CLA™ pnuu o

MICROHOBBY 25



IINOVEDADES!!
il oo
Recientemente introducidas en nuestro extenso catalogo de mas |
de 200 titulos de actualidad. Pidalas a su distribuidor habitual o
directamente a nosotros, con pago por talon o contrareembolso. |
TITULO CASA DE SOFTWARE REFERENCIA PV.P.
# # BPECTRUM » #
KOKOTONI WILF. ELITE ELOO1 1495
AIR WOLF ELITE ELOO2.......... 1695
FALL GUY ELITE ... ELOOS........ 1695 o e Simgliom
CYCLONE VORTEX VS002 1595
BRAXX BLUFF MICROMEGA . Qrc728. 1695 'f":f-__-_--..
JASPER MICROMEGA Qrc729 1695 @awﬂgo»@ TURBO
TRANS EUROPE RALLY ABC SOFT . ABCDO1 1495 SIS EAS)
CAPITALES DEL MUNDO ABC SOFT CLOOS8 1485
# # COMMODORE 64 # # PﬂTH?37
KOKOTONI WILF ELITE ; EL101 1695
BIG BEN INTERCEPTOR IS114 2295
FRONT LINE INTERCEPTOR 15115 2295
BREAK FEVER INTERCEPTOR IS116 2295
BIG TOP BARNEY INTERCEPTOR Is117 2295
JINN GENIE . MICROMEGA . ... . QTCBO1 .. 2285
POSTER PASTER TASK SET........ ... TSO06 2095 -
T NP L. ABCEOFT . .. . CAR1O1........ 1785 [
# # ORIC ATMOS = =
FARAON | N s s T g Nets . CAR301 1800
CIENCIAS NATURALES Sk annt SRR SN WEC SOFT seas . CAR302 1800
#EMBE "
TRANS EUROPE RALLY L. 80 ABC 3DFT .. amas . ABC401 . 1485
# # COMMODORE 16 Y PLUS 4 = #
SKRAMBLE ..........ccccicnnnnras  TRRPPPRERTY ANIROG. ANSO1 1895
FLIGH PATH 73T ANIROG ANSO2 1895
3D TIME TREK ANIROG ANSO3 1895
LAS VEGAS ANIROG ANSD4 .. .. 1895
MOON BUGGY ANIROG ANSOS 1895
# # AMSTRAD CPC 464 #» #»
CHOPPED SQUAD INTERCEPTOR IS601 1795
HEROES OF KARN INTERCEPTOR. ... IS602 1795
JEWELS OF BABYLONMN ... INTERCEPTOR 15603 1795
MESSAGE FROM ANDROMEDA INTERCEPTOR 1S604 1795
FOREST AT WORLD END. . INTERCEPTOR........... ISB05 .......... 1795
# # SPECTRAVIDEQ # #
TRANS EURDOPE RALLY ABC SOFT . ABC201 1495
Por favor solicite nuestro catalogo vy lista de P.V.P.
Todos nuestros programas son originales, disefiados por nosotros
o importados legalmente de sus autores, no pirateados.
Santa Cruz de Marcenado, 31, (3° 14)
abc analog 28015 MADRID. Tel 248 82 13 |
Télex 44561 BABC E




OFRECEMOS
SOLO LO MEJOR

ALIEN B te halard L sanges miEniras
EnEnias ergoniiad ¢ destiur ol alisnigona
gué ha entradd en e fave dufante wno de
[us Alefnza)es § gue poco & poco W e
truyendo la tnipulacson Este es el Gltimo
programa aparecwio de la casa ULTIMA
TE. con la garantia de cahdad que esio
signalsca

ALIEN 8

Plor g ifaer s vl R B Ogoama e hard crase
con Sus grifleos ¥ mowmento iedimen
S0 Que estis on una pelicula de dsbu
jos ammados  MNas de 230 pantailos dis

En &l ascondids munds el Underwurkds
hay brugas aladas que Nos atacardn S
cesar, sirenas on lorma de plantas vens
nosas, burbujas en las que Nos podemos
wlevar, catapullas, bolas de {uego, lanias
mas, crlleres, consolas geganies que Lig
neEs Que Saltar, oslaluas v ol poro negro
wi |ughi tenablosd S8l gue B8 Muy dificil
salir

UNDERWURLDE

El jusgo mbs vendsdo ahord mismd an
Inglaterra te trasladard a la anbgua Gre
o, donde con la ayuda de Jous y Apolo
has de destruir a la malvada Clytasmnes

wntas, 100 enemigos diferenies, desde wa Un auténiico derroche de lantasis y
oreginalidad, con unos grihcos soborbios

REGALO DE LOS DIOSES

tanasmas hasta brujos de las Fuerras del
Mal Avalon te sorprenderd coma no lo ha
hecha mngun oimo juegd porgue todo
parecE sl

AVALDN

%

Swnteie como lndung Jones &n el Templo
Perdido con @l jusgo n® 1 en inglaterra. La
critica gue de ¢l hace la revisla Micro
Hobby dice El programa, ademas de st
Buanc, &s1ar hen ConSirudo § 1Emner unog
grislicos magnifcos, o8 un prodigio de
imagnnacsn Con La garantia de 13 Cagsa
LHtimate

KMNIGHT LORE

BLUE MAX traniparta & la Primera
Guwerra Mundial, Derriba con 1y biplang a
los avwones enemigos, destruye los tan
quas v los nidos oo amatrallsdoras con
{amtdstsco slecto tndimansonal No per
das de vEla o altiud, valoodad y coem
bustible [Las modallas no S8 ganan (4cil
mente!

BLUE MAX

el

JAdgusen ha wisio un lantasma’® Pues ahi
vas i al rente de los GHOSTAUSTERS
Voouras la pelicula paso & pass (Hasia la
musica! Tondrés lodas las armas de los
CAZA-FANTASMAS pefo, Sufl &5, no 1B
serd facil destrus ol emplo de JULUL ¥
scabar con el malvado MARSHMMALLOW

GHOSTBUSTERS

La atcstin ¢ desaiialla en of lutura, Con
duce tu nave ospaciel a avis de las
Galawias, luchando contra todos los inge
s imaginables, desds muros 00 Bnergis
hasta cohetes enargetons que has de es
Quivisr o desiruir hasia legar & gran
ZAXXON, o robo! gue contioln s rona
megea de la Galass

ZAXXOMN

También en

DECATHLON............. R e
P R TTLE o i iy st i i wiis i s o e
PRINT BN o i masavmahey sy e
BCREEN MACHINE . ...........ooiaiviiiiivaiiavssess
BABRE WULF .. .o cuussiainam s is Ve bab 0% s fpa i
ATIELANE . v raintion s saiasa s v e R R Ao s 0 R TS

1.700
1.600
2700
2.700
2.500
6.800

Stock

BLUE THUNDER .......... . dc0.0ia.
PYJAMARAMA .. ................

BEACH HEAD ...........ci0iare
THE HULK . ... Lo didaidivinies
COMBAT LYNX ........c.coiuannn

..................... 1.700
..................... 1.600
..................... 2.500
................. e 2.100

2,600
1.500

Si no puedes venir a vernos, escribenos a ERBE, PONZANO 25, 22 G - 28003 MADRID o
llAmanos al (91) 441 16 51 indicando los programas que desees. Los recibiras en tu

domicilio sin pagar gastos de envio.

Nuestros precios también incluyen traducciones al castellano y garantia de 3 meses.

SERVIMOS A TIENDAS Y ALMACENES.




HARDWARE

INTERIORIDADES
Y FUNCIONAMIENTO DE LA ULA (y Ill)

Primitivo de FRANCISCO

~ Tratamos en esta tercera y Oltima parte, de ¢omo el

- miaoprocesador y la ULA comparten el mismo

£

o

~ definicon de

SRS

R 5

_‘.
’I-
e

Existen fragmentos de memoria en los
primeros 16 K bytes, que microprocesa-
dor y ULA comparten simultineamen-
te. Este artificio de diseno no es original,
pues la mayoria de los sistemas disponen
de recursos similares para ahorrar memo-
ria y evitar complejos protocolos en el ac-
CesO @ zZonas comunes.

En el Spectrum, las direcciones com-
partidas son: Desde 4O¢%)H-(16384) has-
ta 57FFH (22527) (Este blogque de me-
moria se corresponde con el fichero de
presentacion visual). Y desde 58O@H
(22528) hasta SAFFH (23295) (Fichero
de atributos de pamalla) v desde ScOH
(23552) hasta SCB5H (23733) (Fichero de
variables del sistema).

El fichero de presentacion visual o fi-
chero de pantalla, se compone de 6144
bytes cuyos bits s¢ corresponden con los
pixels de la pantalla. Recordemos aqui
que ¢l rectiéingulo de alta definicion en ¢l
centro de la pantalla consta de 256 pi-
xels por linea existiendo, a su vez, 192 li-
neas, lo que da un total de 49152 pixels.

Como hemos dicho, cada pixel se co-
rresponde con un bit del fichero de pan-
talla, por tanto, los 49152 pixels tienen
su equivalente con los 6144 bytes ya ci-
tados (49152 x 8 6144).

El fichero de atributos de la pantalla,
que se encuentra fisicamente a continua-
cion del de ella, tiene una longitud de 768
bytes. En este fichero cada uno de los
bytes atienden al color de tinta y papel,
flash e inversion de cada uno de los cua-
drados de baja resolucion que constitu-
ven ¢l mosaico de la pantalla. Recorde-
mos también aqui que en ¢l Spectrum la
baja resolucion esta formada por 24 fi-
las v 32 columnas, dando un total de 768
cuadraditos. Cada unidad de este mosai-
¢o es capaz de representar un caracter al-
fanumérico o grafico con ¢l formateado
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ik mento de memoria, compuesto,
el fichero de presentaciéon por pantalla, tanto para
imagen como para su color. También

- analizamos las tomas de cassette como salidas éptimas
~ para onedar un amplificador de audio.

indpalmente,

que proporciona directamente el sistema.

En el Spectrum, los atributos de pan-
talla no funcionan en alta resolucion, por
lo que 768 bytes son los suficientes para
este cometido.

La zona de RAM dedicada a variables
del sistema, también es compartida por
¢l Z-80 v la ULA, aunque no en su tota-
lidad. Esta zona ocupa 182 bytes en don-
de se almacenan las variables que requie-

tran bajo ¢l nombre de FRAMES v ocu-
pan las direcciones 5C78H, 5C7T9H ¥
SCTAH (23672, 23673, 23674).

Estructura de conexion
de la RAM compartida

Ya hemos dicho que unicamente los
primeros 16 K bytes de RAM se encuen-
tran compartidos por el Z-80 y la ULA,
aunque esto solo ocurre en las direccio-
nes anteriormente mencionadas. Las
prioridades de acceso a las direcciones
compartidas la tiene la ULA, esto tiene
su explicacion en el hecho de que ésta ha
de estar leyendo constantemente ¢l fiche-
ro de pantalla de manera simultanea con
¢l haz catodico que explora continua-
mente la pantalla.

51 detenemos el microprocesador, por
ejemplo, mediante un reset, mantenién-
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Areas de memoria compartida por la ULA y por el microprocesador.

re el sistema operativo en funcion de la
rutina del mismo en ejecucion.
Como ejemplo de variables en que

"ULA v Z-80 tienen acceso comun tene-

mos los tres bytes del contador de cua-
dros que se incrementan por la ULA ca-
da vez que se produce un impulso de sin-
cronismo de cuadro de la senal de video;
por tanto, el contenido de estos bits se
incrementa cada 20 milisegundos (recor-
demos que la frecuencia de cuadro es de
50 Hz).

A estas tres posiciones de memoria, ¢l
Z-80 puede acceder tanto para leer co-
mo para escribir un dato, a partir del cual
la ULA ira incrementando a su ritmo ha-
bitual. Estas tres posiciones se¢ encuen-

dolo constantemente oprimido, se obser-
va que la imagen de pantalla se paraliza;
pero sigue su contenido presente. Esto se
obtiene gracias a que es la ULA, de mo-
do independiente, la que gestiona la pre-
sentacion por pantalla, evidentemente, al
dejar de oprimir el boton reset, ¢l micro-
procesador tomaria de nuevo ¢l control,
véndose a la direccion OOOOH v destru-
vendo ¢l contenido dememoria.
Hemos dicho que la prioridad de ac-
ceso la tiene la ULA; pero en los prime-
ros 16 k bytes también puede residir un
programa, es mas, de hecho es en sus di-
recciones en donde empieza el BASIC,



luego es posible que ambos accedan al
tiempo, compartiendo los mismos buses.
Esto, Sinclair lo ha resuelto ingeniosa-
mente mediante un sencillo, pero eficaz,
protocolo entre ULA y Z-80 que ademads
de ocupar poca circuiteria, evita parpa-
deos en la imagen.

Cuando el Z-80 esta corriendo en di-
recciones superiores a la 8¢0H (32768)
0, lo que es lo mismo, en direcciones su-
periores a los primeros 16 K bytes, la in-
dependencia eléctrica de los buses se ob-
tiene gracias a dos bloques de resisten-
cias en el bus de datos vy en el bus de di-
recciones, sus valores ohmicos son de 330
Ohmios para el bus de direcciones y de
470 Ohmios para el bus de datos.

En la figura 2, se muestra el esquema
de bloques con que se pueden compren-
der mejor estos conceptos. También en
la figura 1 del primer articulo de esta se-
rie dedicada a la ULA, se muestra la to-
talidad de las conexiones a la ULA.

El mayor conflicto se presenta cuan-
do ULA y microprocesador han de ac-
ceder a idénticas posiciones o al blogue
de 16 K bytes, entonces la ULA se ente-
ra gracias a que los bits AlS v Al4 del
bus de direcciones estan a @ v 1 respec-
tivamente, es decir, se encuentran direc-
cionando este bloque de RAM, en este
instante, la ULA detiene al ZZ-80 sim-
plemente bloqueando su CLOCK.

Como ya mencionamos en su dia, el
clock o reloj del sistema lo genera la
ULA controlada por un cristal de cuar-
z0 de 14 megaherzios, en su interior, es-
1a frecuencia es aprovechada por la ULA
y entregada previamente dividida hasta
3,5 Mhz que es la frecuencia a la cual
opera en ¢l Spectrum su Z-80, merced a
que utiliza la version Z-80A (version ra-
pida).

La ULA solo detiene al microproce-
sador cuando éste pretende acceder a los
16 K bytes citados, nunca lo detiene
cuando éste esta accediendo a la ROM
0 a los 32 K bytes restantes.

La senal de refresco del Z-80 (RFSH),
la sefial RAS y SEL del selector de di-
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Esquema de blogques del acoplamiento de la ULA con el Z-80 y los 16 K bytes de RAM dinamica.

reccion, se encuentran entrelazadas tam-
bién por sendas resistencias, ya que el re-
fresco v seleccion puede ser también
completado por la propia ULA.

Debido a que la ULA controla el
CLOCK del sistema de esta forma tan
original, no es recomendable utilizar ru-
tinas de retardo en cédigo maquina ubi-
candolas en los primeros 16 K bytes de
RAM, porque ello dard como resultado
tiempos altamente irregulares, tal v co-
mo hemos podido comprobar con un os-
ciloscopio.

El transistor que se halla en el clock,
actua como inversor de fase, como am-
plificador y como adaptador de impe-
dancias. La frecuencia de 3,5 MHz, es re-
lativamente alta y es bueno restaurarla y
dejarla perfectamente cuadrada, tal co-
mo se requiere en ¢l clock de un micro-
procesador, en el cual todas las seiales

ves 10°Y Pe vy
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WRITE 3 [ 0 ¥4 Dour
RAS a4 DRAM 13 Ag
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Ve POWER [ +3V )

Voo POWER ([ + 12V}
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Distribucion de sefiales a los terminales de la DRAM (RAM dindmica) 4116 (16 K bits).

interiores dependen muy directamente
del clock y de su ciclo de trabajo (onda
perfectamente cuadrada).

La RAM utilizada en

los 16 K bytes

Para ¢l bloque de 16 K bytes, se ha uti-
lizado una RAM dindmica relativamen-
te antigua, con una capacidad de 16 K
bits por chip.

La 4116 es una memoria bien conoci-
da comercialmente y es, por ello, por lo
que ha sido usada en el Spectrum posi-
blemente para contribuir a reducir ¢l cos-
to del sistema.

La 4116 tiene ¢l gran inconveniente de
necesitar tres tensiones diferentes para
polarizarla, esto obliga a utilizar una
fuente de alimentacion mas complicada.

Su distribucion de terminales y estruc-
tura interna son representados en las fi-
guras 3 y 4,

La figura 4, va dirigida en especial a
los lectores mas introducidos, por lo que
hemos mantenido en inglés sus inscrip-
ciones que es como comunmente se en-
cuentran ¢n los catalogos.

Las interrupciones en la ULA

La ULA tiene un acceso directo al bit
de interrupciones del Z-80 mediante sus
dos terminales denominados INT. La
ULA es la que genera todas las senales
de video, por tanto, conoce en todo mo-
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Estructura interna de la RAM dinamica 4116.

mento la situacion ¢n que se encuentra
el sistema.

Debido a esto, la ULA provoca una in-
terrupcion de las llamadas enmascarables
cada 20 milisegundos coincidiéndo con
el impulso de sincronismo de cuadro de
la senal de video.

Las interrupciones que provoca la
ULA son exclusivamente para muestrear
el teclado, mision que se ejecuta regu-
larmente cada 20 milisegundos. Cuando
s¢ provoca una interrupcion, ¢l micro-
procesador abandona ¢l programa en el
punto en que se encuentre, y salta de in-

mediato a la subrutina de muestreo de
teclado, una vez cumplimentada, conti-
niia con ¢l programa en cuestion,

Las interrupciones enmascarables pue-
den ser evidentemente bloqueadas por
programa, por lo que en esto si tiene
prioridad el Z-80, asi que, aunque la
ULA hace inexorablemente una peticion
de interrupcion en los periodos indica-

dos, no siempre ésta es atendida.
La entrada de interrupcion también

puede ser pedida desde ¢l exterior del
Spectrum por el terminal Al3 del conec-
tor posterior. Para evitar conflicto de se-
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Esquema elécirico de la conexion de un sencillo amplificador a la toma de EAR del Spectrum.

fales existe la resistencia de 680 Ohmios
en serie con la entrada INT de la ULA.

Salidas de audio del Spectrum

En un articulo anterior, dentro de es-
ta misma seccion de hardware, concreta-
mente en el numero 9, tratamos de toda
la circuiteria v funcionalidad de los ac-
CeS0s a cassette que también gestiona la

ULA.
Seguidamente, nos ocuparemos de co-

mo utilizar las tomas para cassette como
salidas eficaces para conectar un ampli-
ficador de audio.

En principio, MIC y EAR pueden ser
tomadas como salidas ambas, con la ni-
ca diferencia de que mientras MIC es de
relativamente alta impedancia, EAR es
de impedancia baja.

En la figura 5, presentamos un senci-
llo amplificador de audio de resultados
sorprendentes con poco costo. El poten-
ciometro de 1 OK Ohmios puede ser li-
neal para ¢l control de volumen y el tran-
sistor cualguier NPN, por ejemplo: un
BC-1©®7omejor uno del tipo Darlington.

El altavoz puede ser de cualquier im-

pedancia; pero mejor uno de 8 ohmios
de dos o tres pulgadas. La tension de
V puede ser cualquier otra de ese orden,
entre 5 v 12 voltios.
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Programas de lectores
éTienen las mismas posi-
bilidades de salir escogidos

los programas enviados sin
listado que los mandados

con el mismo?

Juan DACHS-Barcelona

L1 El unico criterio que se
sigue a la hora de seleccio-

nar programas es el de la ca-
lidad.

Tiendas especializadas

He estado mirando mu-
chas revistas y me parece
que voy a comprar el juego
«Manic Miner», lo que quie-
ro es que me digan si saben
de alguna tienda donde ven-

dan este juego.

Javier DE MIGUEL-Madrid

Le felicitamos por la
eleccion, es un juego real-
mente bueno. En Madrid hay
un gran numero de tiendas
especializadas en microin-
formaética, consulte la publi-
cidad de nuestra revista.

Conexion al televisor

En cierta ocasion ol decir
que la utilizacién de los jue-
gos acabarfa por deteriorar
el televisor en color al cual
acoplo el miniordenaor, ;es
cierta tal informacion?

Juan Cartos ESCUERO-Madrid

La salida «TV» del Spec-
trum esta perfectamente
adaptada para conectarla
con un televisor corriente y
esto no perjudica en absolu-
to al televisor.

Tapas para encuadernar

He visto que el ZX Spec-
trum tanto 16 K, como 48 K
no tiene barra espaciadora.
¢{En que tecla estd esta fun-
cién tan importante? Ade-
mas quisiera saber si estd

previsto entregar unas tapas
para encuadernar.

Fernando PEREZ-Madnid

1 La tecla inferior derecha
de ambas versiones del

Spectrum hace la funcion de
barra espaciadora. El Spec-
trum Plus incorpora una ba-
rra espaciadora en la parte
inferior del teclado.

Estamos estudiando la
posibilidad de editar unas
tapas para encuadernar la
revista, les mantendremos
informados.

Microdrive

Desearfa que me aclara-
rais el real significado de
vuestra afirmacion «... la re-
conocida fragilidad del Mi-
crodrive en el cual Sinclair
sigue confiando ciegamen-
te..»; Jes que el Microdrive
es el elemento fragil?; ¢la
cinta es lo malo?

Los programas que publi-
cdis ahora, ;podran teclear-
se directamente en el QL o
habré que modificarlos?

Enrique RESSIA-Madrid

|1 El Microdrive es un sis-
tema de almacenamiento
masivo de bajo coste, pe-
quefo tamafo y una veloci-
dad de acceso relativamen-
te alta, pero tiene el incon-
veniente de una baja fiabili-
dad, que si bien supera la
del cassette audio, no pue-
de competir con el disco
Evidentemente el problema
reside en la cinta que obliga
a utilizar un acceso secuen-
cial, por lo que la cabeza
lectora ha de pasar muchas
veces por el mismo sitio.

El sistema operativo del
QL es totalmente distinto al
del Spectrum, por lo que el
Software no es en absoluto
compatible.

Ampliacién de memoria

Parece que existe la for-
ma de que pueda yo mismo
convertir mi ZX a 48 K... Soy
muy «bricoleur» y me meto
bastante en electronica pe-
ro... ¢ Es el éxito lo bastante
seguro en un asunto tan de-
licado? (en la isla no tendré
ayuda si surgen problemas).

;Quien me puede suminis-
trar los componentes ade-
cuados y buenos?

P DU SOUNCH-Manorca

C1 Si tiene algo de expe-
riencia en trabajar con cir-
cuitos integrados no debe
tener problemas. Siga al pie
de la letra las instrucciones
que damos en el numero 5
de nuestra revista y sobre to-
do, utilice los componentes
que le indicamos; podré ad-
quirirlos en cualquier tienda
de electrénica o microinfor-
matica.

Programa «Pipeline»

Ruego me aclaren respec-
to al programa «Pipeline» del
numero 2 qué debo hacer
con la expresion o comando
MOVE gue mi simple Spec-
trum de 16 K no admite.

Luis GUTIERREZ Pontevedra

.1 En el programa «Pipeli-
ne« la palabra MOVE es un
nombre de variable, no se re-
fiere al comando MOVE. Te-
cléelo letra a letra y funcio-
nara sin problemas.

Céodigo Méaquina

—4Hay algun concesio-
nario Investronica en Zara-
goza?

—.Coémo se realizan las
pantallas que preceden a los
programas?

—¢Qué Joystick aconse-
jan?

—¢Qué pasa después que
deciden publicar un progra-
ma o no?

—¢Hay alguna forma de
pasar un programa en Basic
a Codigo Maquina?

Lida Ramon SERRANO Zaragars

! Para su primera pregun-
ta @s mejor que se ponga en
contacto telefénico con In-
vestronica.

Existen en el mercado
diversos programas que per-
miten realizar bonitos dibu-
jos sobre la pantalla, consul-
te con su proveedor.

En el nimero 8 de nues-

tra revista encontrard un am-
plio reportaje sobre los joys-
ticks disponibles para el
Spectrum.

Todos los programas reci-
bidos se archivan en nuestra
redaccion, tanto si son pu-
blicados como si no.

Para pasar un programa
de Basic a CM. es necesa-
rio un compilador de Basic,
el Spectrum trabaja con un
Intérprete, pero existen com-
piladores comercializados
en cassette.

No disponemos de espa-
cio para explicar aqui como
se consigue el movimiento
pixel a pixel en CM. pero por
si le sirve de pista le diremos
que el sistema se basa en
realizar rotaciones sobre las
posiciones de memoria co-
rrespondientes, utilizando el
indicador de acarreo para
trasmitir los bits de uno a
otro byte.

Edicién de Software

Me gustaria saber si es le-
gal que yo haga un progra-
ma, lo edite en cinta y lo
venda.

| La produccion de Soft-
ware es una actividad per-
fectamente legal. Al igual
que para cualquier otra ac-
tividad mercantil, debera re-
girse por las normas conte-
nidas en el Cédigo Civil y en
el Cédigo de Comercio.

El Spectrum Plus

Estoy pensando en com-
prarme un Spectrum Plus y
me gustaria que me diferan
la memoria que posee, ya

que en la publicidad pone
que tiene 64 K y en el con-

sultorio de MICROHOBBY
numero 5 le dijeron a un lec-
tor que tenia 48 K.

Luis ESTIVALIS Valencis
(] El Spectrum Plus tiene
16 K de ROM y 48 K de RAM,
en total 64 K, igual que el
modelo anterior, de hecho
se trata del mismo ordena-
dor con distinto teclado.
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Sobre el QL

1. JSu revista va a estar
dedicada al Sinclair Spec-
trum o también al QL?

2. ;Seria posible adaptar un
cassette normal al QL ade-
mas de los Microdrives?

3. ¢Esta prevista una unidad
de disco flexible para el QL?
4. ;Tienen fiabilidad los Mi-
crodrives?, por que he oido
comentarios acerca del des-
gaste de sus cabezas.

Juan A. GORDO-Madnid

[ ] 1. Nuestra revista esta
dedicada a todos los usua-
rios de ordenadores Sinclair,
por tanto el QL también ten-
dra cabida en nuestras pagi-
nas.

2. No estd prevista la adap-
tacion de cassette audio al
QL ya gue los Microdrives
cumplen la funcién ventajo-
samente,

3. No tenemos noticias de
que ninguna firma esté pre-
parando unidades de disco
para el QL, de todas formas
quiza sea un poco pronto
para esperar realizaciones
en este sentido.

4. La fiabilidad del Microdri-
ve supera ampliamente a la
del cassette, pero no se
acerca en absoluto a la del
disco. Como norma general
conserve todo por duplicado,
sea cual sea el sistema que
use.

Trucos

JSe pueden incluir los
atrucos» publicados en Mi-
crohobby en los programas
que mandemos?

Agustin LOPEZ Madrid

[} Por supuesto que si, los
trucos que publicamos en la
revista son para ser utiliza-
dos por todos, animo.

La variable RASP

;Qué es el zumbador de
alarma al que se refiere la
variable del sistema RASP?

Julio TAUROMNI-Madrid

] Se trata de un pitido que
emite el ordenador cuando
se ha llenado toda la memo-

ria, la variable RASP ajusta
su duracion.

Problemas de carga

Me he comprado estas
Navidades un Spectrum de
48 K con 6 cintas de regalo;
pues bien, al intentar meter
cualquiera de ellas (incluso
la que trae el Spectrum «Ho-
rizontes») al principio sélo
salen las tipicas rayas unas
fracciones de segundo para
esfurmarse después, y cuan-
do la cinta termina todavia
no ha aparecido sefial de
ninguna clase.

Juan M. PINERO-Las Palmas

[l Intente aumentar el volu-
men de su cassette, y si con
esto no se resolviera el pro-
blema, pruebe a utilizar otro
cassette, en general son me-
jores los monoaurales de
bajo precio, ya que el ajuste
de las cabezas es menos cri-
tico.

Lenguaje Pascal

Desearia saber si se pue-
de programar en Pascal con
el Spectrum 48 K y por lo
tanto si existe en el merca-
do algun compilador en Pas-
cal para poder programar en
dicho lenguaje.

También, si es posible
mantener el Spectrum fun-
cionando initerrumpidamen-
te durante un largo periodo
de tiempo, como por ejem-
ple un mes, sin que por es-
te motivo pueda sufrir dafio
por calentamiento, he nota-
do que se calienta bastante.

Eduardo GONZALEZ-Cordoba
| Efectivamente existen en
el mercado compiladores de
Pascal. Por otro lado el
Spectrum no es un ordena-
dor disefiado para trabajar
ininterrumpidamente, no
obstante, como la disipacion
térmica esta bien calculada,
no debe haber problema; de
todas formas si quiere evitar
el calentamiento puede re-
bajar la tensién entregada
por el alimentador interca-
lando, por ejemplo un 78(9.
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EDITORIAL

(Viene de pdgina 3)

que figura en un minusculo
anuncio por palabras de una
revista especializada, El dia
menos pensado, también en
una revista, vera un gran
anuncio en color en el que
aparecera su programa
anunciado a un precio muy
inferior al convenido con la
empresa concesionaria de
los derechos de autor. Indig-
nado, requerira explicacio-
nes vy se enterara de que di-
cho anuncio ha sido inserta-
do por una compaiiia que
comercializa copias «pira-
tas», de cuya venta ¢l no
percibe ni un duro.
Cuando todo hava termi-
nado, uno o dos afios mais
tarde, el autor del programa,
con mucha suerte, habra re-
cibido el porcentaje de qui-
nientas, quiza mil copias
vendidas, mientras que la
venta paralela, ilegal, «pira-
tan, podria perfectamente
haber alcanzado la cifra de
quince o veinte mil copias.
La diferencia estara en el
bolsillo de aquellos cuyo es-
fuerzo y riesgo en la opera-
¢ion habra sido nulo.
Si nuesto programador, por
puro masoquismo, se moles-
ta en realizar un simple cal-
culo, descubrird que, divi-
diendo sus ganancias por ¢l
nimero de horas dedicadas
a la elaboracion de su pro-
grama, el resultado es desa-
lentador. Puede que conti-
niie v repita, pero en ningun
caso lo hara con la perspec-
tiva de una dedicacion pro-
fesional, nada rentable, sino
como un hobby. Y no nos
engaiemos: solo si en Espa-
fia somos capaces de contar
con profesionales dedicados
en lo mejor de su esfuerzo
y de su tiempo a esta tarea,
conseguiremos un nivel de
software comparable al que
s¢ realiza en otros paises
punteros.

MICROHOBBY
toma partido

Por todo ello, y porque con-
sideramos que ¢l papel de
las publicaciones especiali-
zadas es, en esle aspecto,

primordial, Microhobby ha
tomado la decision de asu-
mir su papel en favor del
software espafol. La unica
forma de crear futuro es
pensar en ¢l mafiana y cons-
truirlo desde hoy. Solo si so-
mos capaces de crear el am-
bito y las condiciones para
que existan programadores
profesionales que vean sus
esfuerzos retribuidos, y de
permilir que nazcan y crez-
can empresas distribuidoras
fuertes y rentables, llegare-
mos a tener un sector soft-
ware Como merece nuestra
potencial capacidad econo-
mica y creadora.

Microhobby, por tanto, a
partir de hoy, rechazari
cualquier anuncio, de cual-
quier tamaio, gratuito o de
pago, que suponga la difu-
sion de copias paralelas o
«piratas» de programas co-
merciales,

Naturalmente, no seremos
capaces siempre de distin-
guir, sin la menor duda, las
empresas O personas que
realizan una actividad co-
mercial honesta y legal, de
las ilegales, por lo que pedi-
mos de antemano disculpas
$1 COMELEMOS errores por ex-
ceso o por defecto. Tratare-
mos de utilizar nuestro cri-
terio con la mdxima pru-
dencia.

Al mismo tiempo, hace-
mos sendos llamamientos
para que nuesira postura se
vea apoyada, tanto por
nuestros lectores como por
otras publicaciones del sec-
tor. A nuestros lectores que-
remos pedirles que rechacen
los canales paralelos de ven-
ta de programas y exijan las
versiones originales, tnicas
con garantia y fiabilidad. A
otras publicaciones especia-
lizadas les animamos a
adoptar con firmeza la mis-
ma medida que hemos to-
mado nosotros, y en la que
nos han precedido ya, des-
de hace afos, las mas pres-
tigiosas revisjas europeas y
norteamericanas.

Estamos seguros de que
todos —usuarios, lectores,
programadores, distribuido-
res v editores— saldremos
ganando con ello.



RECTIFICAC!ON PROGRAMA QUINIELAS

— El programa debe arrancarse con GOTO 20 en lugar de RUN,

E— La linea 1.390 acaba en la parte superior de la linea 1.400.
El final de la linea 1.480 continGia en la palabra «Vallado-
lids un bloque mas arriba (final supuesto de la linea 1.390).

i— Una vez rellenados los datos de la tabla de equipo de pri-
mera y segunda division, cuando el programa nos pide el
numero de datos, es aconsejable introducirlos en grupos
no mayores de tres

4— Para conseguir la linea cero: introduzca una linea 1 con cual-
guier texta. Teclee en comando directo POKE 23775 byPO
KE 23756,

Rogamos a todos nuestros leclores nos disculpen por las mo-

lestias que esto haya podido ocasionarles,

UNA OMISION IMPORTANTE

En las siete primeras lineas del programa cargador que ofreci-
mos en el n® 13, pag. 31 existen unos pequefos errores que a
continuacion corregimos:

1 RESTORE
CHECK=0:
2 FOR I=1
KE 59999+1,R:
NEXT I
3 PRINT
HECK ¢ »154510)

: EAR 59999
PRINT
TO 1206:
LET CHECK=CHECK +A :
CHECK; " AND C
;"canEETn

LET
READ A: PO

("IN"

MUSIC-SOFT

Music-Soft: comunica a 10003 105 COMENcos ¥ usuanos de sus producios, Que o5
s son distribukdos legaimente por 108 Siguisniés CONCESIONANDS

imvesirdnica: C/ Tomds Broldn, n® 60 28045 Madrnd. Telélono 468 03 DD
idealogic: Cf Gran Yia Carlos i, n" 97, 08028 Barcelona Tektlono SGA/330 43 08
Compulogical: Cf Santa Cruz de Marconada, n” 31. 28015 Madrid, Toléfono 241 1063
ABC Soit: O Santa Cruz de Marcenado n® 31, 28015 Madnd. Telélono 248 82 11
Micro World: C/ Ferndnder de la Hoz, n® 64, 28003 Madrid. Teldlono 441 12 11
Real Musical (sector musicalk G/ Carfos N, n® 1. 28013 Madrid, Teldlono 241 31 06
Dae vt an tigndas oe informatica v meal musical

(IMPORTACION DIRECTA|

Articulos Pesetlas

ORIC ATMOS 39.900
COMMODORE 64  56.000
COMMODORE C 16 33.000
UNIDAD DISCO 60000
DATASSETTE 10.500
ZX-81 1K 11.500
SPECTRUM 48K 30,900
MICRODRIVE 14.500
14.500
1.400

INTERFACE 1
CARTUCHOS
SPECTRUM PLUS  45.000

QL 128 K 110.000

Envios contra reembolso
Seis meses de garantia
Servicio de reparaciones
Telel.: 241 55 18 Barcelona
{93) 726 04 B3 SABADELL
Computer Diskont
Plaza Blasco de Garay, 17 - 1.°
08004 BARCELONA

34 MICROHOBBY

MICRO-1

orerta SPECTRUM 48 K
34.700
CON 6 MESES DE GARANTIA
VENTA CONTRA REEMBOLSO
SIN GASTOS DE ENVIO.

\VEN A VERNOS!

C/ JORGE JUAN, N* 116
(IMETRO O'DONNELL)

(Direccién Fuente del Berro)
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o VENDO ZXB1 par 15000 plas
en el precio va incluida una memo-
fia 0@ 16 K, varos programas, ca-
bles, manual y fuente de alimenta-
Llamar al 328 91 25 de Barcelona

(Jordi) :

* VENDO sintetizador de voz Cu:
rrah Speech, con 1 mes de uso y
en perfecto estado 7.700 ptas Lia-
mar a Javier. Tell. 231 11 91 (Ma:
drid),

¢ VENDO Spectrum 16 K con ga-
rantia, manual, cables, translorma:

dor y cinta demostracidn. Todo por  August

30,000 ptas Dirigirse a Jos& A Ro-
driguez Moreno. C/ Mecanica, 20
B 2° 2° 0BDD4 Barcelona

o ME GUSTARIA recibir instruc
ciones en espafol de los siguien-
tes juegos: «Harrien y «Alic Atacs,
Liamar a Dieter Serrano. C/ Lopez
de Hoyos. 470, 9° 42 Tell 764 10
13 (lardes) Pago gastos de envio

» COMPRO Spectrum 16 0 48 K

en buen estado, con manuales en

castellano, Precio a corvenir Tall
433 80 &4 de Madiid (Paco)

o VENDO ordenador ZX81 32 K,

comprado en verano del B4, con
armadura compacta de microonde-

nador y memaria, fuente de ali

mentacion, cables y libro de ins-

tricciones. Todo por 19000 plas
Francisco Tein. 478 47 30

* VENDO un estabilizador adap-
lable a la salida de la luente de ali-
mentacion de su Speclrum, por
2800 pts. Con @l protegerd de las
vanaciones de lension
averias), y disminuird su calenta-

mienta Foo Javier de Loma-Osonio

y Quirgs. Avda Ramdn de Carran
za 22, 10* A 41011 Sevilla. Teil.
{954) 45 24 00.

o CAMBIO video-cassette (Grun-
ding 4004) con 40 casselles de
4 horas, por ordenador en buen es:
tado Mandar olertas a: Alberio
Martinez. Avda. Paralelo 118, 92 1
08015 Barcelona

& VENDC mermoria externa 32 K
para ZX Spectrum en 7000 pts
CAMBIO programas para Spec-
trum 16 y 48 K. maxima seriedad.
Tengo mas de 100. Interesados es-
cribir mandando lista a- Juan Ley.
C/ Luis, 1, 3. Chiclana (Cadiz)

¢ VENDO ZX81 compieto Incluye

"% de las

fuente de alimentacidn, cables de
grabacion, libro de instrucciones en
casteliang, programacion oel Zxs1,
nNUMEDSos rogramas listados, jue-
gos, etc Se encuentra en perlec-
to estado. Comprado el 2/84. Van.
%ugtn1mm Jorge: Tell 250
e VENDO Spectrum 48 K con le-
clado DECATRONICS, ampilificador
de sonido y altavoces. Pregunlar
por Pedro. Tell 637 46 23, tardes.
s COMPRARIA Joystick con inter:

prngramas]. Y atencién regalo un

no grabada de la tele (vale para un
video-club). Buen estado Ennigue
Garcia Batalla. Avd Eduardo Cas
tro, 149, Gijon.
o VEMDO ZX 81 + B cintas Inves-
trémica + libros y revistas, 1odo por
10000 ptas. Vendo TV bin portatil
Grunding, 127 con sblo 6 meses
por 12000 ptas Vendo Interlace 1
+ microdrive + 5 carluchos +
instrucciones en espanol, 1odo por
35000 ptas o cambio por TV. co-
lor portatil. También intercambio

1t (965) 24 32 86, preguntar por
Juan Sergio. sdio horas comida o
apartado 2070, Alicanie
& ESTOY interesado en lormar un
club a nivel nacional con intercam:
bios, ideas, trucos. etc. Dirigirse &
Carlos Gonzdlez, Nieves Cano 65,
;.; iz Vitoria (01006} Til: (945) 23
9.

MADRID, TFNO.: 274 53 80 | BRSSO LA VA o SSRGS e -
PRECIOS ESPECIALES | | — e E e
PARA COLEGIOS VENTA DIRECTA | MRl

COMMODORE o4 SIN INTERMEDIARIOS | HACEMOS FACIL
f 11
SPECTRUM 48K CO%% ﬂ?ﬁ; : LA INFORMATICA
ORIC ATMOS 48K 18 *SINCLAIR » SPECTRAVIDED
MICRODRIVE UNIDAD DE DISCO *COMMODORE » DRAGON
INTERFACE DATASSETTE-SPECTRUM 48K SAMSTRAD » APPLE
JUEGOS (Impartadash mcgﬂsggmum 64K SSPERRY UNIVAC
Tl 83 242 80 11319 30 65 " ULTIMOS MODELOS TR
T (&9 725 20 59 SABADELL [ Seis meses de garantia | T pTy
partir oras A
o MICRO “I\'IPD'I'I] G Mlﬂﬂ]:iﬂfﬁ. 5l - ":l-::-l'ulu 1:-':;.1-' v
e i dtico, Barcelona 08004, Telf: 242 1 69, S i
08001 BARCELONA (De 7 a 10 de la noche) s s AT




«KSound on Sound,

una cinta muy Personal))
La cinta virgen para Personal Computer C-10 y C-15.
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Sound on Splnd es una gharca regis jmﬂa produtida y distibulda
por/ Iberofoh,s.a. |

Avenida de Fuentemar, 35. Poligono Industrial de Coslada (Madrid).
Teléfs.: 671 2200/ 04 / 08 / 12 | 16.







